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  سخن مؤلف 

  
صنعتی است که به دلیل وابستگی بـه هنرهـاي    ،افزون خودبا اهمیت روز ،یشن یا نقاشی متحركانیم
مرهون زحمـات انیماتورهـایی اسـت     ،پیشرفت این هنر .هاي مختلفی به خود گرفته است شکل ،دیگر

و دانـش   با کمک هنـر  ،اقتصادي هاي ابزاري یا فشارهاي اجتماعی ورغم محدودیت که  همیشه علی
  .وجود آورند هاند تحولی عظیم در این، صنعت بخود توانسته

ی، تساخت تیزرهـاي تبلیغـا   آغاز راه با . مانیمیشن شد يکار در زمینهه مشغول ب 1372از سال   
طـی ایـن   در  در این رشـته همـراه شـدم و    هاي داستانی و تدریسمجموعه ،بلند هاي کوتاه واپیزود
کـارگردانی، تولیـد و انـواع     یـافتم کـه کمتـر کتـابی در زمینـه     کتب مختلـف در  يها با مطالعه سال
بـر   بنـابراین . آوري کرده باشندجا جمعاین مطالب را یک يهاي انیمیشن وجود دارد که همه تکنیک

ز تجـارب  گیـري ا پرداخته و نیـز بـا بهـره   تحقیق و پژوهش  به ،آن شدم تا با استفاده از منابع معتبر
  . مندان قرار دهماختیار دانشجویان و علاقه بندي کرده تا درمطالبی را گردآوري و دسته ،شخصی

بسـیار  . باشدبتواند پاسخگوي بخشی از نیازهاي شما عزیزان  که دارد یامیدوارم که این کتاب با نواقص  
  Saeedi50 @ yahoo.comنشـانی تشکر خواهد بود که اصلاحات پیشـنهادي خـود را بـه    مزید موجب 

زیرا کتاب حاضر خالی از اشـکال   شودهاي بعدي لحاظ  ارسال فرمایید تاپس از بررسی در چاپ  
  .نیست

 و همراه همیشـگی  لبدی، استادي بیخوارزمی شهرام از همسرم جناب آقايدانم م می بر خود لاز     
 بـاقر  جنـاب آقـاي  نیز از مسـاعدت  اند و رسان بنده بودهیاري هاو تحقیق ها که در مشاوره و طراحی

، همچنین از ریاست محترم دانشگاه ایشانهمکاران و نشر ساکو  محترم ولئمدیر مس کلیشمی غلامی
زاده که تجربیات خود را در اختیـار بنـده قـرار دادنـد و     االله مجتبیسروش سیما جناب آقاي نصرت
مهدي داوودي و ریاسـت محتـرم    ردکت جناب آقاي 12کاربردي واحد ریاست محترم دانشگاه علمی

حسن مـرادي و سـرکار خـانم راحلـه گلشـن و       دکتر جناب آقاي 11دانشگاه علمی کاربردي واحد 
 ـ کشیدهآماده شدن این مجموعه زحمت براي که جامعه فرهیخته هنر انیمیشن  دانی دراند تشـکر و ق

  .کنم
  .انیماتورهاي ایران تمامیبراي بلندي سربا آرزوي موفقیت و 

  با سپاس        
  مریم سعیدي     

  
  
  
  



 

 

هـاي  

توضـیح مختصـري در   

انسـان بـراي بیـان احسـاس     
کـه موسـیقی را   

زمان زبان در ابتداي خلق هستی و انسان را با موسـیقی  
هایی 
اول دچـار ایـن   
بـوده  

اینها     
ریتم 
اصول کار گروه است پس با زندگی گروهـی و  

اینها 

 .
شـود  
آن اثر بـا مخاطـب خـویش ارتبـاط برقـرار      
ند ریـتم،  
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هـاي  معانی حرکت پدیـده 

توضـیح مختصـري در   

انسـان بـراي بیـان احسـاس     
کـه موسـیقی را   

زمان زبان در ابتداي خلق هستی و انسان را با موسـیقی  
هایی  مثال شما براي ارتباط با انسان

اول دچـار ایـن   
بـوده  ، پس موسیقی به علت انتزاعش نسبت به دیگر هنرها عامل بسیار مهمی در ارتباط با دیگران 

اینها      ي صداي رعد و برق و همه
ریتم  ي بر پایه

اصول کار گروه است پس با زندگی گروهـی و  

اینها  ي همراه است که همه

. توانیم ادعا کنیم که آن فیلم موفق اسـت 
شـود  در هنرهاي تجسمی صحبت مـی 

آن اثر بـا مخاطـب خـویش ارتبـاط برقـرار      
ند ریـتم،  همان طور که در بالا ذکر شد اصول اولیه و ساختاري در هنر یکی است، در موسیقی انیمیشن نیز اصولی مان

  

معانی حرکت پدیـده 

توضـیح مختصـري در   

انسـان بـراي بیـان احسـاس     
کـه موسـیقی را    بـدین معناسـت  

زمان زبان در ابتداي خلق هستی و انسان را با موسـیقی  
مثال شما براي ارتباط با انسان

اول دچـار ایـن    ي در مرحلـه 
، پس موسیقی به علت انتزاعش نسبت به دیگر هنرها عامل بسیار مهمی در ارتباط با دیگران 

صداي رعد و برق و همه
بر پایهو چون 

اصول کار گروه است پس با زندگی گروهـی و  

همراه است که همه

توانیم ادعا کنیم که آن فیلم موفق اسـت 
در هنرهاي تجسمی صحبت مـی 

آن اثر بـا مخاطـب خـویش ارتبـاط برقـرار      
همان طور که در بالا ذکر شد اصول اولیه و ساختاري در هنر یکی است، در موسیقی انیمیشن نیز اصولی مان

  

معانی حرکت پدیـده  جمله

توضـیح مختصـري در    قسـمت ایـن  

انسـان بـراي بیـان احسـاس      در ابتـدا 
بـدین معناسـت  

زمان زبان در ابتداي خلق هستی و انسان را با موسـیقی  
مثال شما براي ارتباط با انسان

در مرحلـه  گـاه 
، پس موسیقی به علت انتزاعش نسبت به دیگر هنرها عامل بسیار مهمی در ارتباط با دیگران 

صداي رعد و برق و همه
و چون  ،شتهآگاهانه و هدفمند دا

اصول کار گروه است پس با زندگی گروهـی و  

همراه است که همهو تقارن 

توانیم ادعا کنیم که آن فیلم موفق اسـت 
در هنرهاي تجسمی صحبت مـی 

آن اثر بـا مخاطـب خـویش ارتبـاط برقـرار      
همان طور که در بالا ذکر شد اصول اولیه و ساختاري در هنر یکی است، در موسیقی انیمیشن نیز اصولی مان

  

جملهز جان بخشیدن ا
  .باشند

ایـن   ، که در

در ابتـدا . اي براي بیان احساس، برقراري ارتباط و رساندن پیـام اسـت  
بـدین معناسـت  کـرده و ایـن   

زمان زبان در ابتداي خلق هستی و انسان را با موسـیقی  
مثال شما براي ارتباط با انسان به طور
گـاه چشوید، ولی با شنیدن یک قطعه موسیقی هی

، پس موسیقی به علت انتزاعش نسبت به دیگر هنرها عامل بسیار مهمی در ارتباط با دیگران 

صداي رعد و برق و همههاي باران، 
آگاهانه و هدفمند دا

اصول کار گروه است پس با زندگی گروهـی و  

و تقارن تناوب  

توانیم ادعا کنیم که آن فیلم موفق اسـت اگر به عبارتی ریتم یک فیلم انیمیشن با اصول ریتمیک در موسیقی در تعادل باشد، می
در هنرهاي تجسمی صحبت مـی ... نتراست و

آن اثر بـا مخاطـب خـویش ارتبـاط برقـرار      
همان طور که در بالا ذکر شد اصول اولیه و ساختاري در هنر یکی است، در موسیقی انیمیشن نیز اصولی مان

  

جان بخشیدن ا و کارتون
باشند میکه به صورت احجام و اشکال 

، که دراست) رقص

اي براي بیان احساس، برقراري ارتباط و رساندن پیـام اسـت  
کـرده و ایـن   خویش، برقراري ارتباط با دیگران و رساندن هر گونه پیامی از آوا استفاده می

زمان زبان در ابتداي خلق هستی و انسان را با موسـیقی  
به طور ،توان با موسیقی پررنگتر و قویتر کرد

شوید، ولی با شنیدن یک قطعه موسیقی هی
، پس موسیقی به علت انتزاعش نسبت به دیگر هنرها عامل بسیار مهمی در ارتباط با دیگران 

هاي باران، جو کرد، گردش در شب و روز، قطره
آگاهانه و هدفمند دا ساختاري کاملاً
اصول کار گروه است پس با زندگی گروهـی و   مند معمولاً
  .ست

 هاي به نام

اگر به عبارتی ریتم یک فیلم انیمیشن با اصول ریتمیک در موسیقی در تعادل باشد، می
نتراست وتضاد یا تعادل و ک
آن اثر بـا مخاطـب خـویش ارتبـاط برقـرار       مطمئناً 

همان طور که در بالا ذکر شد اصول اولیه و ساختاري در هنر یکی است، در موسیقی انیمیشن نیز اصولی مان

  

کارتون ،نقاشی متحرك، پویانمایی، مضحک قلمی، تصویر متحرك، زنده کردن
که به صورت احجام و اشکال 

رقص(سینما و حرکات موزون 

اي براي بیان احساس، برقراري ارتباط و رساندن پیـام اسـت  
خویش، برقراري ارتباط با دیگران و رساندن هر گونه پیامی از آوا استفاده می

زمان زبان در ابتداي خلق هستی و انسان را با موسـیقی  هم ي راه نیست اگر مطالعه
توان با موسیقی پررنگتر و قویتر کرد

شوید، ولی با شنیدن یک قطعه موسیقی هی
، پس موسیقی به علت انتزاعش نسبت به دیگر هنرها عامل بسیار مهمی در ارتباط با دیگران 

جو کرد، گردش در شب و روز، قطره
ساختاري کاملاً

مند معمولاًالبته موسیقی میزان
ستاو ریتم به عنوان عامل اصلی در تداوم زندگی اجتماعی 

به ناماملی وبا ع 
  آیند

اگر به عبارتی ریتم یک فیلم انیمیشن با اصول ریتمیک در موسیقی در تعادل باشد، می
تضاد یا تعادل و ک
 در غیر این صورت

همان طور که در بالا ذکر شد اصول اولیه و ساختاري در هنر یکی است، در موسیقی انیمیشن نیز اصولی مان
  .خوانی داشته باشد

  :موسیقی در انیمیشن با سه ویژگی باید مورد بررسی و شناخت قرار گیرد

    
 

 

نقاشی متحرك، پویانمایی، مضحک قلمی، تصویر متحرك، زنده کردن
که به صورت احجام و اشکال 

سینما و حرکات موزون 

اي براي بیان احساس، برقراري ارتباط و رساندن پیـام اسـت  
خویش، برقراري ارتباط با دیگران و رساندن هر گونه پیامی از آوا استفاده می

راه نیست اگر مطالعه
توان با موسیقی پررنگتر و قویتر کرد

شوید، ولی با شنیدن یک قطعه موسیقی هی
، پس موسیقی به علت انتزاعش نسبت به دیگر هنرها عامل بسیار مهمی در ارتباط با دیگران 

  
جو کرد، گردش در شب و روز، قطره

ساختاري کاملاً ،هر نوعاز 
البته موسیقی میزان

و ریتم به عنوان عامل اصلی در تداوم زندگی اجتماعی 
 ندنامرا ریتم یا ضربان و ضربه می
آیند به شمار می

اگر به عبارتی ریتم یک فیلم انیمیشن با اصول ریتمیک در موسیقی در تعادل باشد، می
تضاد یا تعادل و ک ،در مورد تقارن
در غیر این صورت. خواهد شد

همان طور که در بالا ذکر شد اصول اولیه و ساختاري در هنر یکی است، در موسیقی انیمیشن نیز اصولی مان
خوانی داشته باشد

موسیقی در انیمیشن با سه ویژگی باید مورد بررسی و شناخت قرار گیرد

  

نقاشی متحرك، پویانمایی، مضحک قلمی، تصویر متحرك، زنده کردن
که به صورت احجام و اشکال هستند جان 

سینما و حرکات موزون  ،معماري

اي براي بیان احساس، برقراري ارتباط و رساندن پیـام اسـت  
خویش، برقراري ارتباط با دیگران و رساندن هر گونه پیامی از آوا استفاده می

راه نیست اگر مطالعه پس بی
توان با موسیقی پررنگتر و قویتر کردتنها ارتباط بین زبان و احساس را می

شوید، ولی با شنیدن یک قطعه موسیقی هیدانید دچار مشکل می
، پس موسیقی به علت انتزاعش نسبت به دیگر هنرها عامل بسیار مهمی در ارتباط با دیگران 

  .آید به شمار می
جو کرد، گردش در شب و روز، قطرهو در طبیعت جست
از موسیقی . 

البته موسیقی میزان .و ضربان استوار است، قوانین خاص خود را داراست
و ریتم به عنوان عامل اصلی در تداوم زندگی اجتماعی 

را ریتم یا ضربان و ضربه می
به شمار میهاي اصلی و مشترك هنر انیمیشن و موسیقی 

اگر به عبارتی ریتم یک فیلم انیمیشن با اصول ریتمیک در موسیقی در تعادل باشد، می
در مورد تقارن

خواهد شددر موسیقی و انیمیشن نیز همان اصول رعایت 
همان طور که در بالا ذکر شد اصول اولیه و ساختاري در هنر یکی است، در موسیقی انیمیشن نیز اصولی مان

خوانی داشته باشد میزان، ملودي، نظام متریک و اندازه با قلم باید هم
موسیقی در انیمیشن با سه ویژگی باید مورد بررسی و شناخت قرار گیرد

   

نقاشی متحرك، پویانمایی، مضحک قلمی، تصویر متحرك، زنده کردن
جان جاندار یا اجسام طبیعی و مصنوعی بی

  :از جمله
معماري ،ادبیات

اي براي بیان احساس، برقراري ارتباط و رساندن پیـام اسـت  
خویش، برقراري ارتباط با دیگران و رساندن هر گونه پیامی از آوا استفاده می

پس بی ،خواستگاه اصلی موسیقی زبان است
تنها ارتباط بین زبان و احساس را می

دانید دچار مشکل می
، پس موسیقی به علت انتزاعش نسبت به دیگر هنرها عامل بسیار مهمی در ارتباط با دیگران 

به شمار میتوزیع و نشر احساس و زبان 
در طبیعت جست

. اندهاي موجود در جهان هستی
و ضربان استوار است، قوانین خاص خود را داراست

و ریتم به عنوان عامل اصلی در تداوم زندگی اجتماعی 
را ریتم یا ضربان و ضربه می

هاي اصلی و مشترك هنر انیمیشن و موسیقی 
اگر به عبارتی ریتم یک فیلم انیمیشن با اصول ریتمیک در موسیقی در تعادل باشد، می

در مورد تقارن چنانچه ،اصول تعریف شده در هنر یکی است
در موسیقی و انیمیشن نیز همان اصول رعایت 

همان طور که در بالا ذکر شد اصول اولیه و ساختاري در هنر یکی است، در موسیقی انیمیشن نیز اصولی مان
میزان، ملودي، نظام متریک و اندازه با قلم باید هم

موسیقی در انیمیشن با سه ویژگی باید مورد بررسی و شناخت قرار گیرد

 عوامل اقلیمی و منابع انرژي

نقاشی متحرك، پویانمایی، مضحک قلمی، تصویر متحرك، زنده کردن
جاندار یا اجسام طبیعی و مصنوعی بی

از جملهاین هنر شامل هنرهاي دیگر 
ادبیات ،سازي
  :خواهیم داد

اي براي بیان احساس، برقراري ارتباط و رساندن پیـام اسـت  
خویش، برقراري ارتباط با دیگران و رساندن هر گونه پیامی از آوا استفاده می

  .ه است
خواستگاه اصلی موسیقی زبان است

تنها ارتباط بین زبان و احساس را می
دانید دچار مشکل میاي آنها را نمی
، پس موسیقی به علت انتزاعش نسبت به دیگر هنرها عامل بسیار مهمی در ارتباط با دیگران نخواهید شد

توزیع و نشر احساس و زبان 
در طبیعت جست توان به سادگی

هاي موجود در جهان هستی
و ضربان استوار است، قوانین خاص خود را داراست

و ریتم به عنوان عامل اصلی در تداوم زندگی اجتماعی 
را ریتم یا ضربان و ضربه می اعتبار دادن به زمان که آن

هاي اصلی و مشترك هنر انیمیشن و موسیقی 
اگر به عبارتی ریتم یک فیلم انیمیشن با اصول ریتمیک در موسیقی در تعادل باشد، می

اصول تعریف شده در هنر یکی است
در موسیقی و انیمیشن نیز همان اصول رعایت 

همان طور که در بالا ذکر شد اصول اولیه و ساختاري در هنر یکی است، در موسیقی انیمیشن نیز اصولی مان
میزان، ملودي، نظام متریک و اندازه با قلم باید هم

موسیقی در انیمیشن با سه ویژگی باید مورد بررسی و شناخت قرار گیرد

عوامل اقلیمی و منابع انرژي

  معانی انیمیشن
نقاشی متحرك، پویانمایی، مضحک قلمی، تصویر متحرك، زنده کردن

جاندار یا اجسام طبیعی و مصنوعی بی
این هنر شامل هنرهاي دیگر 

سازيمجسمه ،نقاشی
خواهیم دادمورد این هفت هنر 

  
اي براي بیان احساس، برقراري ارتباط و رساندن پیـام اسـت  زبان روح انسان، وسیله

خویش، برقراري ارتباط با دیگران و رساندن هر گونه پیامی از آوا استفاده می
ه استدانستمی

خواستگاه اصلی موسیقی زبان است
تنها ارتباط بین زبان و احساس را می

اي آنها را نمیکه زبان محاوره
نخواهید شدگمی ارتباطی 

توزیع و نشر احساس و زبان 
توان به سادگیریتم را می
هاي موجود در جهان هستیترین ریتم

و ضربان استوار است، قوانین خاص خود را داراست
و ریتم به عنوان عامل اصلی در تداوم زندگی اجتماعی بوده اجتماعی همراه 

اعتبار دادن به زمان که آن
هاي اصلی و مشترك هنر انیمیشن و موسیقی 

اگر به عبارتی ریتم یک فیلم انیمیشن با اصول ریتمیک در موسیقی در تعادل باشد، می
اصول تعریف شده در هنر یکی است

در موسیقی و انیمیشن نیز همان اصول رعایت 
همان طور که در بالا ذکر شد اصول اولیه و ساختاري در هنر یکی است، در موسیقی انیمیشن نیز اصولی مان

میزان، ملودي، نظام متریک و اندازه با قلم باید هم
موسیقی در انیمیشن با سه ویژگی باید مورد بررسی و شناخت قرار گیرد

  بم 
  داینامیک 

  رنگ 

عوامل اقلیمی و منابع انرژي: فصل اول 

  مقدمه
معانی انیمیشن

نقاشی متحرك، پویانمایی، مضحک قلمی، تصویر متحرك، زنده کردن
جاندار یا اجسام طبیعی و مصنوعی بی

این هنر شامل هنرهاي دیگر 
نقاشی ،موسیقی

مورد این هفت هنر 

  موسیقی 
زبان روح انسان، وسیله

خویش، برقراري ارتباط با دیگران و رساندن هر گونه پیامی از آوا استفاده می
می زبانپیشگام 

خواستگاه اصلی موسیقی زبان است  
تنها ارتباط بین زبان و احساس را می. یکی بدانیم

که زبان محاوره
گمی ارتباطی سردر

توزیع و نشر احساس و زبان  و از عوامل
ریتم را می  
ترین ریتمساده

و ضربان استوار است، قوانین خاص خود را داراست
اجتماعی همراه 

اعتبار دادن به زمان که آن  
هاي اصلی و مشترك هنر انیمیشن و موسیقی نشانه

اگر به عبارتی ریتم یک فیلم انیمیشن با اصول ریتمیک در موسیقی در تعادل باشد، می
اصول تعریف شده در هنر یکی است

در موسیقی و انیمیشن نیز همان اصول رعایت 
همان طور که در بالا ذکر شد اصول اولیه و ساختاري در هنر یکی است، در موسیقی انیمیشن نیز اصولی مان. نخواهد کرد

میزان، ملودي، نظام متریک و اندازه با قلم باید هم
موسیقی در انیمیشن با سه ویژگی باید مورد بررسی و شناخت قرار گیرد

 زیر، .1
داینامیک  .2
رنگ  .3

فصل اول 

مقدمه
معانی انیمیشن ¨

نقاشی متحرك، پویانمایی، مضحک قلمی، تصویر متحرك، زنده کردن
جاندار یا اجسام طبیعی و مصنوعی بیغیر

این هنر شامل هنرهاي دیگر 
موسیقی

مورد این هفت هنر 
  

v 
زبان روح انسان، وسیله

خویش، برقراري ارتباط با دیگران و رساندن هر گونه پیامی از آوا استفاده می
پیشگام 

  
یکی بدانیم

که زبان محاوره
سردر

و از عوامل
  
ساده

و ضربان استوار است، قوانین خاص خود را داراست
اجتماعی همراه 

  
نشانه

اگر به عبارتی ریتم یک فیلم انیمیشن با اصول ریتمیک در موسیقی در تعادل باشد، می   
اصول تعریف شده در هنر یکی است

در موسیقی و انیمیشن نیز همان اصول رعایت 
نخواهد کرد

میزان، ملودي، نظام متریک و اندازه با قلم باید هم
موسیقی در انیمیشن با سه ویژگی باید مورد بررسی و شناخت قرار گیرد



 

یعنـی امکـان دارد یـک    
بازیگوش و سر به هوا نوع 
زیـر و بـم بـودن    

افزایش تدریجی صدا، به ویژه هنگامی کـه بـا   
تواند حسی از سکون و آرامش را 

ترومپت و فلوت علاوه بر ظاهر، رنگ 
، که رنگ 
خواهیم رنگ صوتی شخصیت مثبت ما در داستان درخشان و شفاف باشـد  

نتیجـه  
در واقـع آهنگسـاز یـک فـیلم     
هـاي متفـاوت   

 بـه عبـارت دیگـر   
 ،

داند ساختن ظاهر آدمی، ساختن چشم و بینی، گوش و دهان، سر و گردن، لـب و دنـدان و   
 (
خواهد از 
 شـناخت 

نقاشـی از ابتـداي کـار    
له براي طراحی 
توان گفت که انیمیشن فقط نقاشی یا نقاشی متحرك است بلکـه  

دهی ممکن است در هر اندازه و 
بعدي که بـه منظـور   

                                        

  کارگردانی در انیمیشن
 

یعنـی امکـان دارد یـک    
بازیگوش و سر به هوا نوع 
زیـر و بـم بـودن    

افزایش تدریجی صدا، به ویژه هنگامی کـه بـا   
تواند حسی از سکون و آرامش را 

ترومپت و فلوت علاوه بر ظاهر، رنگ 
، که رنگ ی استفاده کنیم

خواهیم رنگ صوتی شخصیت مثبت ما در داستان درخشان و شفاف باشـد  

نتیجـه  و در
در واقـع آهنگسـاز یـک فـیلم     
هـاي متفـاوت   

بـه عبـارت دیگـر   
، گوینـد  را نقاشـی مـی  

داند ساختن ظاهر آدمی، ساختن چشم و بینی، گوش و دهان، سر و گردن، لـب و دنـدان و   
) ور رابطه معنوي برقرار کردن با دیگـري 

خواهد از اینها می
شـناخت ) که ذهنیت باشـد 

نقاشـی از ابتـداي کـار    
له براي طراحی 
توان گفت که انیمیشن فقط نقاشی یا نقاشی متحرك است بلکـه  

  .شوند

دهی ممکن است در هر اندازه و 
بعدي که بـه منظـور   

                                        

کارگردانی در انیمیشن

یعنـی امکـان دارد یـک    
بازیگوش و سر به هوا نوع 

زیـر و بـم بـودن    ، حتی گفتار آنان نیز در تعیین 

افزایش تدریجی صدا، به ویژه هنگامی کـه بـا   
تواند حسی از سکون و آرامش را 

ترومپت و فلوت علاوه بر ظاهر، رنگ 
ی استفاده کنیم

خواهیم رنگ صوتی شخصیت مثبت ما در داستان درخشان و شفاف باشـد  

 ـ و در ده وجـو انگیزي را از لحاظ رنگ صوتی و داینامیک ب
در واقـع آهنگسـاز یـک فـیلم     

هـاي متفـاوت    تلفیق سازهاي گونـاگون بـا رنـگ   

بـه عبـارت دیگـر    کنـد، 
را نقاشـی مـی  

داند ساختن ظاهر آدمی، ساختن چشم و بینی، گوش و دهان، سر و گردن، لـب و دنـدان و   
ور رابطه معنوي برقرار کردن با دیگـري 

اینها می ي از این ابزارها سخن بگوید بلکه به وسیله
که ذهنیت باشـد 

نقاشـی از ابتـداي کـار    
له براي طراحی کند، از جم

توان گفت که انیمیشن فقط نقاشی یا نقاشی متحرك است بلکـه  
شوندکنند نیست بلکه هنر حرکاتی است که نقاشی می

دهی ممکن است در هر اندازه و 
بعدي که بـه منظـور   

                                        

کارگردانی در انیمیشن  

یعنـی امکـان دارد یـک    . اسـت 
بازیگوش و سر به هوا نوع  ي شخصیت چاق و تنبل یا یک شخصیت باهوش و زیرك یا یک صداي زن جوان یا پیر یا یک پسر بچه

، حتی گفتار آنان نیز در تعیین 

افزایش تدریجی صدا، به ویژه هنگامی کـه بـا   
تواند حسی از سکون و آرامش را 

ترومپت و فلوت علاوه بر ظاهر، رنگ 
ی استفاده کنیماگر بخواهیم تصویر کدر و شخصیت منفی داستان را پر رنگ کنیم باید از سازهای

خواهیم رنگ صوتی شخصیت مثبت ما در داستان درخشان و شفاف باشـد  

 ـ انگیزي را از لحاظ رنگ صوتی و داینامیک ب
در واقـع آهنگسـاز یـک فـیلم     . 

تلفیق سازهاي گونـاگون بـا رنـگ   

کنـد،  نقاشی یا نگارگري فرآیندي است که طی آن رنگ روي یک سطح مانند کاغذ یا بوم ایجاد نقش مـی 
را نقاشـی مـی  سلسله عملیات ایجاد یک سري اثر و نشانه با استفاده از فشار آوردن یا حرکت ابزاري بر روي یـک سـطح   

داند ساختن ظاهر آدمی، ساختن چشم و بینی، گوش و دهان، سر و گردن، لـب و دنـدان و   
ور رابطه معنوي برقرار کردن با دیگـري 

از این ابزارها سخن بگوید بلکه به وسیله
که ذهنیت باشـد (نقاش به کمک رنگ و فرم، در صورت آشنایی با طبیعت بیرون و درون 

نقاشـی از ابتـداي کـار    . شناسـند 
کند، از جمثري ایفا می

توان گفت که انیمیشن فقط نقاشی یا نقاشی متحرك است بلکـه  
کنند نیست بلکه هنر حرکاتی است که نقاشی می

دهی ممکن است در هر اندازه و 
بعدي که بـه منظـور   سه ي با سازه

                                                          

  

اسـت  زیر یا بم بودن آن نسبت به دیگر اصـوات 
شخصیت چاق و تنبل یا یک شخصیت باهوش و زیرك یا یک صداي زن جوان یا پیر یا یک پسر بچه

، حتی گفتار آنان نیز در تعیین 

افزایش تدریجی صدا، به ویژه هنگامی کـه بـا   
تواند حسی از سکون و آرامش را افزایش صوت همراه باشد، اغلب هیجان انگیز است، از سوي دیگر کاهش تدریجی شدت صدا می

ترومپت و فلوت علاوه بر ظاهر، رنگ  دهد، مثلاً
اگر بخواهیم تصویر کدر و شخصیت منفی داستان را پر رنگ کنیم باید از سازهای

خواهیم رنگ صوتی شخصیت مثبت ما در داستان درخشان و شفاف باشـد  

 ـ انگیزي را از لحاظ رنگ صوتی و داینامیک ب
. هر کدام از آن سازها اسـت 

تلفیق سازهاي گونـاگون بـا رنـگ   

نقاشی یا نگارگري فرآیندي است که طی آن رنگ روي یک سطح مانند کاغذ یا بوم ایجاد نقش مـی 
سلسله عملیات ایجاد یک سري اثر و نشانه با استفاده از فشار آوردن یا حرکت ابزاري بر روي یـک سـطح   

  .استن شش برابر زبان نوشتاري 
داند ساختن ظاهر آدمی، ساختن چشم و بینی، گوش و دهان، سر و گردن، لـب و دنـدان و   

ور رابطه معنوي برقرار کردن با دیگـري به منظ
از این ابزارها سخن بگوید بلکه به وسیله

نقاش به کمک رنگ و فرم، در صورت آشنایی با طبیعت بیرون و درون 

شناسـند  میرا به عنوان نقاشی متحرك 
ثري ایفا میؤنیمیشن در هر سبکی، حتی اگر در آن از نقاشی براي پویانمایی استفاده نشده باشد، نقش م

توان گفت که انیمیشن فقط نقاشی یا نقاشی متحرك است بلکـه  
کنند نیست بلکه هنر حرکاتی است که نقاشی می

دهی ممکن است در هر اندازه و شکلاین با هم قرار دادن یا 
با سازه ههر پیکر

                   

  

زیر یا بم بودن آن نسبت به دیگر اصـوات 
شخصیت چاق و تنبل یا یک شخصیت باهوش و زیرك یا یک صداي زن جوان یا پیر یا یک پسر بچه

، حتی گفتار آنان نیز در تعیین تفاوت داشته باشد

افزایش تدریجی صدا، به ویژه هنگامی کـه بـا   . شودمیزان شدت صدا در موسیقی، داینامیک صوت نامیده می
افزایش صوت همراه باشد، اغلب هیجان انگیز است، از سوي دیگر کاهش تدریجی شدت صدا می

دهد، مثلاًکیفیت تغییر صدا در سازهاي گوناگون، رنگ صوتی را تشکیل می
اگر بخواهیم تصویر کدر و شخصیت منفی داستان را پر رنگ کنیم باید از سازهای

خواهیم رنگ صوتی شخصیت مثبت ما در داستان درخشان و شفاف باشـد  

 ـ انگیزي را از لحاظ رنگ صوتی و داینامیک ب
هر کدام از آن سازها اسـت 

تلفیق سازهاي گونـاگون بـا رنـگ   . پردازد

نقاشی یا نگارگري فرآیندي است که طی آن رنگ روي یک سطح مانند کاغذ یا بوم ایجاد نقش مـی 
سلسله عملیات ایجاد یک سري اثر و نشانه با استفاده از فشار آوردن یا حرکت ابزاري بر روي یـک سـطح   

ن شش برابر زبان نوشتاري 
داند ساختن ظاهر آدمی، ساختن چشم و بینی، گوش و دهان، سر و گردن، لـب و دنـدان و   

به منظ(چیزي است که من آدمی از آنها به عنوان ابزار 
از این ابزارها سخن بگوید بلکه به وسیله

نقاش به کمک رنگ و فرم، در صورت آشنایی با طبیعت بیرون و درون 

را به عنوان نقاشی متحرك 
نیمیشن در هر سبکی، حتی اگر در آن از نقاشی براي پویانمایی استفاده نشده باشد، نقش م

توان گفت که انیمیشن فقط نقاشی یا نقاشی متحرك است بلکـه  
کنند نیست بلکه هنر حرکاتی است که نقاشی می

این با هم قرار دادن یا 
هر پیکر. شودهاي این هنر تندیس یا مجسمه گفته می

  

زیر یا بم بودن آن نسبت به دیگر اصـوات 
شخصیت چاق و تنبل یا یک شخصیت باهوش و زیرك یا یک صداي زن جوان یا پیر یا یک پسر بچه

تفاوت داشته باشد

میزان شدت صدا در موسیقی، داینامیک صوت نامیده می
افزایش صوت همراه باشد، اغلب هیجان انگیز است، از سوي دیگر کاهش تدریجی شدت صدا می

کیفیت تغییر صدا در سازهاي گوناگون، رنگ صوتی را تشکیل می
اگر بخواهیم تصویر کدر و شخصیت منفی داستان را پر رنگ کنیم باید از سازهای

خواهیم رنگ صوتی شخصیت مثبت ما در داستان درخشان و شفاف باشـد  
  

 ـ انگیزي را از لحاظ رنگ صوتی و داینامیک ب
هر کدام از آن سازها اسـت  ي

پردازدسازي ویژه به خلق ملودي می

نقاشی یا نگارگري فرآیندي است که طی آن رنگ روي یک سطح مانند کاغذ یا بوم ایجاد نقش مـی 
سلسله عملیات ایجاد یک سري اثر و نشانه با استفاده از فشار آوردن یا حرکت ابزاري بر روي یـک سـطح   

ن شش برابر زبان نوشتاري 
داند ساختن ظاهر آدمی، ساختن چشم و بینی، گوش و دهان، سر و گردن، لـب و دنـدان و   

چیزي است که من آدمی از آنها به عنوان ابزار 
از این ابزارها سخن بگوید بلکه به وسیله خواهد

نقاش به کمک رنگ و فرم، در صورت آشنایی با طبیعت بیرون و درون 

را به عنوان نقاشی متحرك 
نیمیشن در هر سبکی، حتی اگر در آن از نقاشی براي پویانمایی استفاده نشده باشد، نقش م

توان گفت که انیمیشن فقط نقاشی یا نقاشی متحرك است بلکـه  
کنند نیست بلکه هنر حرکاتی است که نقاشی می

این با هم قرار دادن یا  .دادن به اشیا است
هاي این هنر تندیس یا مجسمه گفته می

    

زیر یا بم بودن آن نسبت به دیگر اصـوات 
شخصیت چاق و تنبل یا یک شخصیت باهوش و زیرك یا یک صداي زن جوان یا پیر یا یک پسر بچه

تفاوت داشته باشدهاي داستان 

میزان شدت صدا در موسیقی، داینامیک صوت نامیده می
افزایش صوت همراه باشد، اغلب هیجان انگیز است، از سوي دیگر کاهش تدریجی شدت صدا می

کیفیت تغییر صدا در سازهاي گوناگون، رنگ صوتی را تشکیل می
اگر بخواهیم تصویر کدر و شخصیت منفی داستان را پر رنگ کنیم باید از سازهای

خواهیم رنگ صوتی شخصیت مثبت ما در داستان درخشان و شفاف باشـد  
  . باید از سازهایی که صداي نرم، غنی و روشن دارند استفاده کنیم
 ـاین تنوع و تضاد در موسیقی انیمیشن دگرگونی بسیار شگفت انگیزي را از لحاظ رنگ صوتی و داینامیک ب

ي آورد که به سبب رنگ صوتی ویژه
سازي ویژه به خلق ملودي می

نقاشی یا نگارگري فرآیندي است که طی آن رنگ روي یک سطح مانند کاغذ یا بوم ایجاد نقش مـی 
سلسله عملیات ایجاد یک سري اثر و نشانه با استفاده از فشار آوردن یا حرکت ابزاري بر روي یـک سـطح   

ن شش برابر زبان نوشتاري و قدمت آ
داند ساختن ظاهر آدمی، ساختن چشم و بینی، گوش و دهان، سر و گردن، لـب و دنـدان و   

چیزي است که من آدمی از آنها به عنوان ابزار 
خواهدنمیو  نبوده

نقاش به کمک رنگ و فرم، در صورت آشنایی با طبیعت بیرون و درون 

را به عنوان نقاشی متحرك آن کاربرد وسیع نقاشی در انیمیشن آنقدر زیاد است که حتی 
نیمیشن در هر سبکی، حتی اگر در آن از نقاشی براي پویانمایی استفاده نشده باشد، نقش م

توان گفت که انیمیشن فقط نقاشی یا نقاشی متحرك است بلکـه  اما نمی ،موارد
کنند نیست بلکه هنر حرکاتی است که نقاشی میرکت میح

دادن به اشیا است
هاي این هنر تندیس یا مجسمه گفته می

  .توان تندیس نامید

  .هاي بصري است

    

زیر یا بم بودن آن نسبت به دیگر اصـوات  به معنی
شخصیت چاق و تنبل یا یک شخصیت باهوش و زیرك یا یک صداي زن جوان یا پیر یا یک پسر بچه

هاي داستان  از زیر و بم بودن آن با دیگر شخصیت

میزان شدت صدا در موسیقی، داینامیک صوت نامیده می
افزایش صوت همراه باشد، اغلب هیجان انگیز است، از سوي دیگر کاهش تدریجی شدت صدا می

کیفیت تغییر صدا در سازهاي گوناگون، رنگ صوتی را تشکیل می
اگر بخواهیم تصویر کدر و شخصیت منفی داستان را پر رنگ کنیم باید از سازهای

خواهیم رنگ صوتی شخصیت مثبت ما در داستان درخشان و شفاف باشـد  تیره، کدر و خشن است، یا برعکس اگر می
باید از سازهایی که صداي نرم، غنی و روشن دارند استفاده کنیم
این تنوع و تضاد در موسیقی انیمیشن دگرگونی بسیار شگفت

آورد که به سبب رنگ صوتی ویژه
سازي ویژه به خلق ملودي می

.  

نقاشی یا نگارگري فرآیندي است که طی آن رنگ روي یک سطح مانند کاغذ یا بوم ایجاد نقش مـی 
سلسله عملیات ایجاد یک سري اثر و نشانه با استفاده از فشار آوردن یا حرکت ابزاري بر روي یـک سـطح   

و قدمت آ بودههاي تجسمی 
داند ساختن ظاهر آدمی، ساختن چشم و بینی، گوش و دهان، سر و گردن، لـب و دنـدان و   

چیزي است که من آدمی از آنها به عنوان ابزار 
نبودهغرض ساختن چشم و ابرو 

نقاش به کمک رنگ و فرم، در صورت آشنایی با طبیعت بیرون و درون 
  . و ماهیت اعصار در اندیشه دارد

کاربرد وسیع نقاشی در انیمیشن آنقدر زیاد است که حتی 
نیمیشن در هر سبکی، حتی اگر در آن از نقاشی براي پویانمایی استفاده نشده باشد، نقش م

مواردو دیگر 
حهایی که نورن مک لارن، انیمیشن هنر نقاشی

دادن به اشیا است شکل
هاي این هنر تندیس یا مجسمه گفته می

توان تندیس نامید

هاي بصري است ي مکتوب و جهان تصویري رسانه

  

به معنیارتفاع صوت در موسیقی انیمیشن 
شخصیت چاق و تنبل یا یک شخصیت باهوش و زیرك یا یک صداي زن جوان یا پیر یا یک پسر بچه

از زیر و بم بودن آن با دیگر شخصیت

میزان شدت صدا در موسیقی، داینامیک صوت نامیده می
افزایش صوت همراه باشد، اغلب هیجان انگیز است، از سوي دیگر کاهش تدریجی شدت صدا می

کیفیت تغییر صدا در سازهاي گوناگون، رنگ صوتی را تشکیل می
اگر بخواهیم تصویر کدر و شخصیت منفی داستان را پر رنگ کنیم باید از سازهای

تیره، کدر و خشن است، یا برعکس اگر می
باید از سازهایی که صداي نرم، غنی و روشن دارند استفاده کنیم
این تنوع و تضاد در موسیقی انیمیشن دگرگونی بسیار شگفت

آورد که به سبب رنگ صوتی ویژه
سازي ویژه به خلق ملودي میانیمیشن اغلب با در نظر داشتن رنگ صوتی
.فیلم خواهد داشت

نقاشی یا نگارگري فرآیندي است که طی آن رنگ روي یک سطح مانند کاغذ یا بوم ایجاد نقش مـی 
سلسله عملیات ایجاد یک سري اثر و نشانه با استفاده از فشار آوردن یا حرکت ابزاري بر روي یـک سـطح   

هاي تجسمی 
داند ساختن ظاهر آدمی، ساختن چشم و بینی، گوش و دهان، سر و گردن، لـب و دنـدان و   امروزه نقاش به آنجا رسیده که می

چیزي است که من آدمی از آنها به عنوان ابزار 
غرض ساختن چشم و ابرو 

نقاش به کمک رنگ و فرم، در صورت آشنایی با طبیعت بیرون و درون 
و ماهیت اعصار در اندیشه دارد

کاربرد وسیع نقاشی در انیمیشن آنقدر زیاد است که حتی 
نیمیشن در هر سبکی، حتی اگر در آن از نقاشی براي پویانمایی استفاده نشده باشد، نقش م

و دیگر  1مهم استوري برد
نورن مک لارن، انیمیشن هنر نقاشی

شکلگذاري یا 
هاي این هنر تندیس یا مجسمه گفته میبه فرآورده

توان تندیس نامیددارا بودن یک بیان هنري آفریده شده را می

ي مکتوب و جهان تصویري رسانه

  

ارتفاع صوت در موسیقی انیمیشن 
شخصیت چاق و تنبل یا یک شخصیت باهوش و زیرك یا یک صداي زن جوان یا پیر یا یک پسر بچه

از زیر و بم بودن آن با دیگر شخصیت
  

میزان شدت صدا در موسیقی، داینامیک صوت نامیده می
افزایش صوت همراه باشد، اغلب هیجان انگیز است، از سوي دیگر کاهش تدریجی شدت صدا می

  .قا کند
کیفیت تغییر صدا در سازهاي گوناگون، رنگ صوتی را تشکیل می

اگر بخواهیم تصویر کدر و شخصیت منفی داستان را پر رنگ کنیم باید از سازهای. 
تیره، کدر و خشن است، یا برعکس اگر می

باید از سازهایی که صداي نرم، غنی و روشن دارند استفاده کنیم
این تنوع و تضاد در موسیقی انیمیشن دگرگونی بسیار شگفت

آورد که به سبب رنگ صوتی ویژهتأثیرهاي بیانی متفاوت پدید می
انیمیشن اغلب با در نظر داشتن رنگ صوتی

فیلم خواهد داشت کمک قابل توجهی در روند

نقاشی یا نگارگري فرآیندي است که طی آن رنگ روي یک سطح مانند کاغذ یا بوم ایجاد نقش مـی 
سلسله عملیات ایجاد یک سري اثر و نشانه با استفاده از فشار آوردن یا حرکت ابزاري بر روي یـک سـطح   

هاي تجسمی هاي اصلی هنر
امروزه نقاش به آنجا رسیده که می

چیزي است که من آدمی از آنها به عنوان ابزار  خلقدیگر ظواهر است، در واقع 
غرض ساختن چشم و ابرو 

نقاش به کمک رنگ و فرم، در صورت آشنایی با طبیعت بیرون و درون . آدمی سخن بگوید
و ماهیت اعصار در اندیشه دارد

کاربرد وسیع نقاشی در انیمیشن آنقدر زیاد است که حتی 
نیمیشن در هر سبکی، حتی اگر در آن از نقاشی براي پویانمایی استفاده نشده باشد، نقش م

مهم استوري بردهاي 
نورن مک لارن، انیمیشن هنر نقاشی

گذاري یا هنر هم ،گري یا پیکرتراشی
به فرآوردهاي انجام گیرد، 

دارا بودن یک بیان هنري آفریده شده را می

ي مکتوب و جهان تصویري رسانه

  

ارتفاع صوت در موسیقی انیمیشن 
شخصیت چاق و تنبل یا یک شخصیت باهوش و زیرك یا یک صداي زن جوان یا پیر یا یک پسر بچه

از زیر و بم بودن آن با دیگر شخصیتساز و نوع صوت 
  .متفاوت است
میزان شدت صدا در موسیقی، داینامیک صوت نامیده می :داینامیک صوت

افزایش صوت همراه باشد، اغلب هیجان انگیز است، از سوي دیگر کاهش تدریجی شدت صدا می
قا کندبه بیننده و شنونده ال

کیفیت تغییر صدا در سازهاي گوناگون، رنگ صوتی را تشکیل می :رنگ صوتی
. صوتی متفاوتی نیز دارند

تیره، کدر و خشن است، یا برعکس اگر می
باید از سازهایی که صداي نرم، غنی و روشن دارند استفاده کنیم
این تنوع و تضاد در موسیقی انیمیشن دگرگونی بسیار شگفت

تأثیرهاي بیانی متفاوت پدید می
انیمیشن اغلب با در نظر داشتن رنگ صوتی

کمک قابل توجهی در روند

نقاشی یا نگارگري فرآیندي است که طی آن رنگ روي یک سطح مانند کاغذ یا بوم ایجاد نقش مـی 
سلسله عملیات ایجاد یک سري اثر و نشانه با استفاده از فشار آوردن یا حرکت ابزاري بر روي یـک سـطح   

هاي اصلی هنررشته
امروزه نقاش به آنجا رسیده که می

دیگر ظواهر است، در واقع 
غرض ساختن چشم و ابرو . گویدسخن از درون می

آدمی سخن بگوید
و ماهیت اعصار در اندیشه دارد شکل

کاربرد وسیع نقاشی در انیمیشن آنقدر زیاد است که حتی 
نیمیشن در هر سبکی، حتی اگر در آن از نقاشی براي پویانمایی استفاده نشده باشد، نقش م

هاي شخصیت و انجام کار
نورن مک لارن، انیمیشن هنر نقاشی

  سازي
گري یا پیکرتراشی

اي انجام گیرد، 
دارا بودن یک بیان هنري آفریده شده را می

ي مکتوب و جهان تصویري رسانه نامه پلی میان یک فیلم

          

ارتفاع صوت در موسیقی انیمیشن  :زیر،بم
شخصیت چاق و تنبل یا یک شخصیت باهوش و زیرك یا یک صداي زن جوان یا پیر یا یک پسر بچه

ساز و نوع صوت 
متفاوت استساز انتخاب

داینامیک صوت
افزایش صوت همراه باشد، اغلب هیجان انگیز است، از سوي دیگر کاهش تدریجی شدت صدا می

به بیننده و شنونده ال
رنگ صوتی

صوتی متفاوتی نیز دارند
تیره، کدر و خشن است، یا برعکس اگر می هاصداي آن

باید از سازهایی که صداي نرم، غنی و روشن دارند استفاده کنیم
این تنوع و تضاد در موسیقی انیمیشن دگرگونی بسیار شگفت  

تأثیرهاي بیانی متفاوت پدید می
انیمیشن اغلب با در نظر داشتن رنگ صوتی

کمک قابل توجهی در روند

  نقاشی 
نقاشی یا نگارگري فرآیندي است که طی آن رنگ روي یک سطح مانند کاغذ یا بوم ایجاد نقش مـی   

سلسله عملیات ایجاد یک سري اثر و نشانه با استفاده از فشار آوردن یا حرکت ابزاري بر روي یـک سـطح   
رشتهنقاشی یکی از 

امروزه نقاش به آنجا رسیده که می  
دیگر ظواهر است، در واقع 

سخن از درون می
آدمی سخن بگوید ي اندیشه
شکلاي با ریشه
کاربرد وسیع نقاشی در انیمیشن آنقدر زیاد است که حتی   

نیمیشن در هر سبکی، حتی اگر در آن از نقاشی براي پویانمایی استفاده نشده باشد، نقش م
شخصیت و انجام کار

نورن مک لارن، انیمیشن هنر نقاشی ي به گفته

سازيمجسمه 
گري یا پیکرتراشی تندیس

اي انجام گیرد، با هر سازمایه
دارا بودن یک بیان هنري آفریده شده را می

پلی میان یک فیلم

8        

زیر،بم .1
شخصیت چاق و تنبل یا یک شخصیت باهوش و زیرك یا یک صداي زن جوان یا پیر یا یک پسر بچه

ساز و نوع صوت 
انتخاب

داینامیک صوت .2
افزایش صوت همراه باشد، اغلب هیجان انگیز است، از سوي دیگر کاهش تدریجی شدت صدا می

به بیننده و شنونده ال
رنگ صوتی .3

صوتی متفاوتی نیز دارند
صداي آن

باید از سازهایی که صداي نرم، غنی و روشن دارند استفاده کنیم
  

تأثیرهاي بیانی متفاوت پدید می
انیمیشن اغلب با در نظر داشتن رنگ صوتی

کمک قابل توجهی در روند
  

v 
  

سلسله عملیات ایجاد یک سري اثر و نشانه با استفاده از فشار آوردن یا حرکت ابزاري بر روي یـک سـطح   
نقاشی یکی از 

  
دیگر ظواهر است، در واقع 

سخن از درون می
اندیشه
ریشه
  
نیمیشن در هر سبکی، حتی اگر در آن از نقاشی براي پویانمایی استفاده نشده باشد، نقش ما

شخصیت و انجام کار
به گفته

  

v 
تندیس

با هر سازمایه
دارا بودن یک بیان هنري آفریده شده را می

پلی میان یک فیلم.  1



 

جـود  
از اعتبـار  
 ي

بدین گونـه وي بـه طـور خلاصـه     
ر 
مصـداق داشـته و   

هـاي  

براي ارتباط بیشتر با 

گرد 

برخی نیز در 
اما ادب 
انواع خطاها و برخی 

از جهت درستی و نادرستی و 
 ،
ها به دو 

نمایشنامه، 
این نوع اثر ادبی غالباً شامل 

 وگوهـاي 
بـه عبـارت دیگـر ادبیـات عضـوي      

ظر 
خلاقانه از توده، فضا، بافـت،  

                                        

     9  
 

جـود  ید در وراي آن یک فکر، ایده یا یک نـوآوري و 
از اعتبـار   تـاریخ معمـولاً  

ي هدف اصلی همـه 
بدین گونـه وي بـه طـور خلاصـه     

ر ظ ـسـازي، ن 
مصـداق داشـته و   

هـاي  مؤثر اجتمـاعی از شـاخه  

براي ارتباط بیشتر با 

گرد که کی 

برخی نیز در 
اما ادب  .فرق چندانی ندارد

انواع خطاها و برخی 

از جهت درستی و نادرستی و 
، عروض، بیان
ها به دو  ایست که بر اساس آن متن

نمایشنامه،  
این نوع اثر ادبی غالباً شامل 

وگوهـاي  گفـت 
بـه عبـارت دیگـر ادبیـات عضـوي      

 ـ ظر امعماري طراحی تمامی محیط مصنوع از طراحی شهري و من
خلاقانه از توده، فضا، بافـت،  

                                        

  

ید در وراي آن یک فکر، ایده یا یک نـوآوري و 
تـاریخ معمـولاً  

هدف اصلی همـه : گوید
بدین گونـه وي بـه طـور خلاصـه     

سـازي، ن ، انسان به عنوان موضوع هنر مجسـمه 
مصـداق داشـته و   ) س از دیگري

مؤثر اجتمـاعی از شـاخه  

براي ارتباط بیشتر با  

کی ها مانند قالب الکترونی

برخی نیز در . است  به معنی ظرف و حسن تناول آمده
فرق چندانی ندارد

انواع خطاها و برخی بعضی آن را فضیلت اخلاقی، برخی پرهیز از 

از جهت درستی و نادرستی و 
بیان، معنی، 

ایست که بر اساس آن متن

 .کند ، رمان تصویري و امثال آن استفاده می
این نوع اثر ادبی غالباً شامل 

گفـت و اشـعار و  
بـه عبـارت دیگـر ادبیـات عضـوي      

 ـ معماري طراحی تمامی محیط مصنوع از طراحی شهري و من
خلاقانه از توده، فضا، بافـت،  

                                        

  

ید در وراي آن یک فکر، ایده یا یک نـوآوري و 
تـاریخ معمـولاً  در طـول  

گوید میمیلادي 
بدین گونـه وي بـه طـور خلاصـه     

، انسان به عنوان موضوع هنر مجسـمه 
س از دیگري

مؤثر اجتمـاعی از شـاخه   ي

 گاهی 1استاپ موشن

ها مانند قالب الکترونی

به معنی ظرف و حسن تناول آمده
فرق چندانی ندارد علم

بعضی آن را فضیلت اخلاقی، برخی پرهیز از 

از جهت درستی و نادرستی و  نثر
، صرف، لغت

ایست که بر اساس آن متن

، رمان تصویري و امثال آن استفاده می
این نوع اثر ادبی غالباً شامل . است

و اشـعار و   آن ي
بـه عبـارت دیگـر ادبیـات عضـوي      

 ـ معماري طراحی تمامی محیط مصنوع از طراحی شهري و من
خلاقانه از توده، فضا، بافـت،   ي طراحی معماري در اصل استفاده

                                                          

  

ید در وراي آن یک فکر، ایده یا یک نـوآوري و 
در طـول  ) پیکرتراش
میلادي  1817
بدین گونـه وي بـه طـور خلاصـه     . نشان دادن وقار و منزلت انسان از طریق ساخت پیکرهاي انسانی است

، انسان به عنوان موضوع هنر مجسـمه 
س از دیگريیکی پ(هاي مختلف هنري 

ي سازي با توجه به کیفیت منحصر به فرد آن در تغییر محیط زیست انسان و جنبه

استاپ موشنبعدي و  

ها مانند قالب الکترونی گفتاري، نوشتاري یا دیگر قالب

به معنی ظرف و حسن تناول آمده
علمو با  بوده 

بعضی آن را فضیلت اخلاقی، برخی پرهیز از 

نثرو  نظمسنجی در دیدگاه پیشینیان اشاره به دانش آشنایی با 
لغت، نحودانند که عالم بر علوم 

ایست که بر اساس آن متن بندي دوگانه

، رمان تصویري و امثال آن استفاده می
است هاي متمادي متحول شده

ي شـود ماننـد داسـتان فـیلم انیمیشـن، فیلمنامـه      
بـه عبـارت دیگـر ادبیـات عضـوي       .دباش ـ

 ـ معماري طراحی تمامی محیط مصنوع از طراحی شهري و من
طراحی معماري در اصل استفاده

                   

  

ید در وراي آن یک فکر، ایده یا یک نـوآوري و 
پیکرتراش(ساز و مجسمه

1817آلمانی در سال 
نشان دادن وقار و منزلت انسان از طریق ساخت پیکرهاي انسانی است

، انسان به عنوان موضوع هنر مجسـمه کند
هاي مختلف هنري 

سازي با توجه به کیفیت منحصر به فرد آن در تغییر محیط زیست انسان و جنبه

بعدي و  سه

گفتاري، نوشتاري یا دیگر قالب

به معنی ظرف و حسن تناول آمده
 دانشاند که ادب یا فرهنگ همان 

بعضی آن را فضیلت اخلاقی، برخی پرهیز از 

سنجی در دیدگاه پیشینیان اشاره به دانش آشنایی با 
دانند که عالم بر علوم 

بندي دوگانه هاي ادبی، طبقه

، رمان تصویري و امثال آن استفاده می
هاي متمادي متحول شده

  .ردشدن بیشتر تکیه بر اجراي نمایشی دا
شـود ماننـد داسـتان فـیلم انیمیشـن، فیلمنامـه      

باش ـنمـایش مـی  

 ـ معماري طراحی تمامی محیط مصنوع از طراحی شهري و من
طراحی معماري در اصل استفاده

  

ید در وراي آن یک فکر، ایده یا یک نـوآوري و اگویند بلکه ب
و مجسمه .ترین هنرهاست
آلمانی در سال  ي یوهان ولفگانگ فن گوته شاعر پر آوازه

نشان دادن وقار و منزلت انسان از طریق ساخت پیکرهاي انسانی است
کندبیان می

هاي مختلف هنري  جریان

سازي با توجه به کیفیت منحصر به فرد آن در تغییر محیط زیست انسان و جنبه

سه مانندانیمیشن 

گفتاري، نوشتاري یا دیگر قالب

به معنی ظرف و حسن تناول آمده شناسان
اند که ادب یا فرهنگ همان 

بعضی آن را فضیلت اخلاقی، برخی پرهیز از 
  .دارد ها باز می

سنجی در دیدگاه پیشینیان اشاره به دانش آشنایی با 
دانند که عالم بر علوم  اما برخی ادیب را کسی می

هاي ادبی، طبقه

، رمان تصویري و امثال آن استفاده میداستان کوتاه
هاي متمادي متحول شده هاي ادبی کلاسیک است که در طول سال

شدن بیشتر تکیه بر اجراي نمایشی دا
شـود ماننـد داسـتان فـیلم انیمیشـن، فیلمنامـه      

نمـایش مـی   ي هایی از هنر ادبیات در روي صـحنه 

 ـ معماري طراحی تمامی محیط مصنوع از طراحی شهري و من
طراحی معماري در اصل استفاده

    

گویند بلکه بسازي نمی
ترین هنرهاست
یوهان ولفگانگ فن گوته شاعر پر آوازه

نشان دادن وقار و منزلت انسان از طریق ساخت پیکرهاي انسانی است
بیان می ها توصیف کرده است
جریان هاي ظهور و زوال

سازي با توجه به کیفیت منحصر به فرد آن در تغییر محیط زیست انسان و جنبه

انیمیشن  هاي برخی از تکنیک
   .رود به کار می

گفتاري، نوشتاري یا دیگر قالب هاي قالب

شناسان واژهاین واژه از دیدگاه 
اند که ادب یا فرهنگ همان 

بعضی آن را فضیلت اخلاقی، برخی پرهیز از . در معنی اصطلاحی آن از دیدگاه ادباي قدیم کمی مختلف است
ها باز می اند که صاحبش را از ناشایستی

سنجی در دیدگاه پیشینیان اشاره به دانش آشنایی با 
اما برخی ادیب را کسی می

هاي ادبی، طبقه متنپرکاربرد 

داستان کوتاه، رمان
هاي ادبی کلاسیک است که در طول سال

شدن بیشتر تکیه بر اجراي نمایشی دا
شـود ماننـد داسـتان فـیلم انیمیشـن، فیلمنامـه      

هایی از هنر ادبیات در روي صـحنه 

 ـ. معماري هنر و دانش طراحی بناها و سایر ساختارهاي کالبدیست معماري طراحی تمامی محیط مصنوع از طراحی شهري و من
طراحی معماري در اصل استفاده. شود را شامل می

  

سازي نمیرا مجسمه
ترین هنرهاستترین و پویا

یوهان ولفگانگ فن گوته شاعر پر آوازه
نشان دادن وقار و منزلت انسان از طریق ساخت پیکرهاي انسانی است

ها توصیف کرده است
هاي ظهور و زوال

سازي با توجه به کیفیت منحصر به فرد آن در تغییر محیط زیست انسان و جنبه

برخی از تکنیک
به کار میبه عنوان مدل براي انیماتور 

قالبهاي انسانی که در 

این واژه از دیدگاه 
اند که ادب یا فرهنگ همان  ترجمه کرده و گفته

در معنی اصطلاحی آن از دیدگاه ادباي قدیم کمی مختلف است
اند که صاحبش را از ناشایستی

سنجی در دیدگاه پیشینیان اشاره به دانش آشنایی با 
اما برخی ادیب را کسی می

پرکاربرد هاي مشهور و 

رماناز نثر براي بیان 
هاي ادبی کلاسیک است که در طول سال

شدن بیشتر تکیه بر اجراي نمایشی دا
شـود ماننـد داسـتان فـیلم انیمیشـن، فیلمنامـه      هاي بسیاري از ادبیات می

هایی از هنر ادبیات در روي صـحنه 

معماري هنر و دانش طراحی بناها و سایر ساختارهاي کالبدیست
را شامل میتا طراحی خرد جزئیات ساختمانی و حتی مبلمان 

  

را مجسمه دهی البته باید توجه داشت که هر شکل
ترین و پویا سازي یکی از قدیمی

یوهان ولفگانگ فن گوته شاعر پر آوازه
نشان دادن وقار و منزلت انسان از طریق ساخت پیکرهاي انسانی است

ها توصیف کرده است سازي در خلال قرن
هاي ظهور و زوال گوته را تا به امروز و حتی در خلال تمام سال

سازي با توجه به کیفیت منحصر به فرد آن در تغییر محیط زیست انسان و جنبه
  . رود

برخی از تکنیک سازي در
به عنوان مدل براي انیماتور 

هاي انسانی که در  ادبیات یا سخنگان به مجموعه سخن

این واژه از دیدگاه . فارسی
ترجمه کرده و گفته

در معنی اصطلاحی آن از دیدگاه ادباي قدیم کمی مختلف است
اند که صاحبش را از ناشایستی

سنجی در دیدگاه پیشینیان اشاره به دانش آشنایی با 
اما برخی ادیب را کسی می. داشته است
هاي مشهور و  بندي
  .شوند

از نثر براي بیان  
هاي ادبی کلاسیک است که در طول سال

شدن بیشتر تکیه بر اجراي نمایشی دا و به جاي خوانده
هاي بسیاري از ادبیات می

هایی از هنر ادبیات در روي صـحنه  بخش

معماري هنر و دانش طراحی بناها و سایر ساختارهاي کالبدیست
تا طراحی خرد جزئیات ساختمانی و حتی مبلمان 

  

البته باید توجه داشت که هر شکل
سازي یکی از قدیمی

یوهان ولفگانگ فن گوته شاعر پر آوازه .خوردار بوده است
نشان دادن وقار و منزلت انسان از طریق ساخت پیکرهاي انسانی است

سازي در خلال قرن
گوته را تا به امروز و حتی در خلال تمام سال

سازي با توجه به کیفیت منحصر به فرد آن در تغییر محیط زیست انسان و جنبه
رود مهم هنرهاي تجسمی به شمار می
سازي در ، مجسمه

به عنوان مدل براي انیماتور 

ادبیات یا سخنگان به مجموعه سخن
  

فارسیاي است معرب از 
ترجمه کرده و گفته فرهنگ

در معنی اصطلاحی آن از دیدگاه ادباي قدیم کمی مختلف است
اند که صاحبش را از ناشایستی اي دانسته
سنجی در دیدگاه پیشینیان اشاره به دانش آشنایی با  یا سخن) ادبیات
داشته است خوبی و بدي و مراتب آن

بندي یکی از طبقه
شوند تقسیم می

 غالباً) نثر روایی
هاي ادبی کلاسیک است که در طول سال نوع دیگري از قالب
و به جاي خوانده بوده

هاي بسیاري از ادبیات می
بخش و هاي فیلم انیمیشن
  .میشن است

معماري هنر و دانش طراحی بناها و سایر ساختارهاي کالبدیست
تا طراحی خرد جزئیات ساختمانی و حتی مبلمان 

  حرکت فریم به فریم اشیاء

  

البته باید توجه داشت که هر شکل
سازي یکی از قدیمیمجسمه

خوردار بوده است
نشان دادن وقار و منزلت انسان از طریق ساخت پیکرهاي انسانی استساز، هنرمندان مجسمه

سازي در خلال قرنچه را که هنر مجسمه
گوته را تا به امروز و حتی در خلال تمام سال

  .گذار بوده است
سازي با توجه به کیفیت منحصر به فرد آن در تغییر محیط زیست انسان و جنبههنر مجسمه

مهم هنرهاي تجسمی به شمار می
، مجسمهاریفبا توجه به تع

به عنوان مدل براي انیماتور و بعدي 

ادبیات یا سخنگان به مجموعه سخن
  .شود آمده باشد گفته می

اي است معرب از 
فرهنگفارسی، ادب را به معنی 

در معنی اصطلاحی آن از دیدگاه ادباي قدیم کمی مختلف است
اي دانسته آن را مانند فرشته
ادبیات(اما علم ادب 

خوبی و بدي و مراتب آن
یکی از طبقه .باشد
تقسیم می نثرو  شعر
نثر روایی(داستان روایی 

نوع دیگري از قالب
بودهها  گفتگو بین شخصیت

هاي بسیاري از ادبیات میدر انیمیشن استفاده
هاي فیلم انیمیشن

میشن استناشدنی از انی

  
معماري هنر و دانش طراحی بناها و سایر ساختارهاي کالبدیست

تا طراحی خرد جزئیات ساختمانی و حتی مبلمان 

حرکت فریم به فریم اشیاء

         مقدمه

البته باید توجه داشت که هر شکل  
مجسمه. داشته باشد
خوردار بوده استزیادي بر

هنرمندان مجسمه
چه را که هنر مجسمه

گوته را تا به امروز و حتی در خلال تمام سال
گذار بوده استتأثیر
هنر مجسمه  

مهم هنرهاي تجسمی به شمار می
با توجه به تع  

بعدي کاراکترهاي دو

  ادبیات 
ادبیات یا سخنگان به مجموعه سخن

آمده باشد گفته می
اي است معرب از  واژه ادب 

فارسی، ادب را به معنی 
در معنی اصطلاحی آن از دیدگاه ادباي قدیم کمی مختلف است

آن را مانند فرشته
اما علم ادب   

خوبی و بدي و مراتب آن
باشد فروعو  قافیه
شعر اصلی ي گونه
داستان روایی   

نوع دیگري از قالب معرف
گفتگو بین شخصیت

در انیمیشن استفاده  
هاي فیلم انیمیشن شخصیت

ناشدنی از انی

  معماري  
معماري هنر و دانش طراحی بناها و سایر ساختارهاي کالبدیست

تا طراحی خرد جزئیات ساختمانی و حتی مبلمان 

حرکت فریم به فریم اشیاء 

مقدمه

  
داشته باشد
زیادي بر

هنرمندان مجسمه
چه را که هنر مجسمهنآ

گوته را تا به امروز و حتی در خلال تمام سال
تأثیر
  

مهم هنرهاي تجسمی به شمار می
  

کاراکترهاي دو
  

v 
ادبیات یا سخنگان به مجموعه سخن

آمده باشد گفته می
 

فارسی، ادب را به معنی 
در معنی اصطلاحی آن از دیدگاه ادباي قدیم کمی مختلف است

آن را مانند فرشته
  

خوبی و بدي و مراتب آن
قافیه
گونه
  

معرف
گفتگو بین شخصیت

  
شخصیت

ناشدنی از انیجدا
  

v 
معماري هنر و دانش طراحی بناها و سایر ساختارهاي کالبدیست

تا طراحی خرد جزئیات ساختمانی و حتی مبلمان 
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ریزي مانند هزینه، ساخت و فناوري به منظور دستیابی به اهداف زیبا شناختی، عملکـرد و  

 .
اي 

را 
هـاي  
صـر،  

ه معمـاري در دو معنـاي   
گر 
 معمـاران 

هایی اشـاره  
  
که زندگی بشر را در بر 
آن خارج سازیم، زیرا معماري عبارت 
آب و 

کاراکترها  نقـش  
مطـرح  
معمـاري  

یک اثر سینمایی 
 تشکیل شده

 .
ترین تولیدات هنري را ارایه 

برداري خود 
که 

 .
هایی براي مسابقات 
هاي 

  کارگردانی در انیمیشن
 

ریزي مانند هزینه، ساخت و فناوري به منظور دستیابی به اهداف زیبا شناختی، عملکـرد و  

. به معناي عمران و آبادي و آبادانی است و معمار به معنی بسیار آبـاد کننـده  
اي مهـراز واژه 

را  گیري از ریاضیات و قواعد علمـی 
هـاي   شـوند، تمـدن  

صـر،  م ي هـاي سـه گانـه   

ه معمـاري در دو معنـاي   
گر  معنا شمرده شده است و به یک فعالیت آفرینش

معمـاران  سـوي 
هایی اشـاره  

  .رودشناسان و مورخین معماري به کار می
که زندگی بشر را در بر 
آن خارج سازیم، زیرا معماري عبارت 

آب و حراهاي بی

کاراکترها  نقـش  
مطـرح   )کـاراکتر 
معمـاري   هنـر 
  .شود

یک اثر سینمایی 
تشکیل شده

. شود و عوامل دیگر ساخته می
ترین تولیدات هنري را ارایه 

برداري خود 
که  طوريه 

. کنندو تکنیکی را تولید می
هایی براي مسابقات 

هاي  شباهت

کارگردانی در انیمیشن

ریزي مانند هزینه، ساخت و فناوري به منظور دستیابی به اهداف زیبا شناختی، عملکـرد و  

به معناي عمران و آبادي و آبادانی است و معمار به معنی بسیار آبـاد کننـده  
مهـراز واژه  ،دگر، راز، رازیگر، زاویل، دراز، بـانی کـار و مهـراز   

گیري از ریاضیات و قواعد علمـی 
شـوند، تمـدن  شناخته مـی 

هـاي سـه گانـه   
  .اند

ه معمـاري در دو معنـاي   
معنا شمرده شده است و به یک فعالیت آفرینش

سـوي  از بیشـتر 
هایی اشـاره   ذات شمرده شده و به ساختمان

شناسان و مورخین معماري به کار می
که زندگی بشر را در بر 
آن خارج سازیم، زیرا معماري عبارت 

حراهاي بیتنها ص

کاراکترها  نقـش  داستان که در آن 
کـاراکتر (الاتی که براي طراحی شخصـیت  

هنـر  ازو تاریخ 
شودته شد، معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک قوم شناخته می

یک اثر سینمایی . شود
تشکیل شده) گو، صدا و موسیقی

و عوامل دیگر ساخته می
ترین تولیدات هنري را ارایه 

برداري خود  پیدایش سینما و فن فیلم
ه ب .بوده است

و تکنیکی را تولید می
هایی براي مسابقات  دانند و بخش

شباهت از .پردازند

کارگردانی در انیمیشن  

ریزي مانند هزینه، ساخت و فناوري به منظور دستیابی به اهداف زیبا شناختی، عملکـرد و  

به معناي عمران و آبادي و آبادانی است و معمار به معنی بسیار آبـاد کننـده  
دگر، راز، رازیگر، زاویل، دراز، بـانی کـار و مهـراز   

  .باشد می
گیري از ریاضیات و قواعد علمـی 

شناخته مـی 
هـاي سـه گانـه   هایی چون تخـت جمشـید، هـرم   

اندمهم خودآگاهی اجتماعی بوده
ه معمـاري در دو معنـاي   زباید توجه داشت که امرو

معنا شمرده شده است و به یک فعالیت آفرینش
بیشـتر  برداشـت 

ذات شمرده شده و به ساختمان
شناسان و مورخین معماري به کار می

که زندگی بشر را در بر  حیط فیزیکی است
آن خارج سازیم، زیرا معماري عبارت 

تنها صو از مجموعه اصلاحات و تغییراتی که به اقتضاي نیازهاي انسان، بر روي کره زمین ایجاد شده است 

داستان که در آن 
الاتی که براي طراحی شخصـیت  

و تاریخ توان براي معرفی شهر و فرهنگ 
ته شد، معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک قوم شناخته می

شود اي از تصاویر متحرك نمایش داده می
گو، صدا و موسیقی

و عوامل دیگر ساخته می 
ترین تولیدات هنري را ارایه  ترین و محبوب

پیدایش سینما و فن فیلم
بوده است یعکاس

و تکنیکی را تولید می هکه گاه این دو با هم تلفیق شد
دانند و بخش
پردازندرقابت می

  

ریزي مانند هزینه، ساخت و فناوري به منظور دستیابی به اهداف زیبا شناختی، عملکـرد و  

به معناي عمران و آبادي و آبادانی است و معمار به معنی بسیار آبـاد کننـده  
دگر، راز، رازیگر، زاویل، دراز، بـانی کـار و مهـراز   

میمه برابر مهتر و بزرگ بنیان و راز به معناي سازنده، 
گیري از ریاضیات و قواعد علمـی ها با بهره
شناخته مـی ) قوم(آثار معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک کشور 

هایی چون تخـت جمشـید، هـرم   
مهم خودآگاهی اجتماعی بوده
باید توجه داشت که امرو

معنا شمرده شده است و به یک فعالیت آفرینش
برداشـت  ایـن  

ذات شمرده شده و به ساختمان
شناسان و مورخین معماري به کار می

حیط فیزیکی است
آن خارج سازیم، زیرا معماري عبارت  ي توانیم خود را از حیطه

از مجموعه اصلاحات و تغییراتی که به اقتضاي نیازهاي انسان، بر روي کره زمین ایجاد شده است 

داستان که در آن  وقوع، از عناصر کار انیمیشن براي نشان دادن 
الاتی که براي طراحی شخصـیت  

توان براي معرفی شهر و فرهنگ 
ته شد، معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک قوم شناخته می

اي از تصاویر متحرك نمایش داده می
گو، صدا و موسیقیو گفت(و صدا 

 بردار فیلم، 
ترین و محبوب

پیدایش سینما و فن فیلم. را اختراع کردند
عکاس ي هاي اولیه

که گاه این دو با هم تلفیق شد
دانند و بخشسینما می
رقابت میدهند و گاهی اوقات دو اثر در قالب انیمیشن و سینما با یکدیگر به 

  

ریزي مانند هزینه، ساخت و فناوري به منظور دستیابی به اهداف زیبا شناختی، عملکـرد و  

به معناي عمران و آبادي و آبادانی است و معمار به معنی بسیار آبـاد کننـده  
دگر، راز، رازیگر، زاویل، دراز، بـانی کـار و مهـراز   

مه برابر مهتر و بزرگ بنیان و راز به معناي سازنده، 
ها با بهرهخلاقانه از مصالح و فرم

آثار معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک کشور 
هایی چون تخـت جمشـید، هـرم   

مهم خودآگاهی اجتماعی بوده
باید توجه داشت که امرو 
معنا شمرده شده است و به یک فعالیت آفرینش نام
 آید، می پدید

ذات شمرده شده و به ساختمان نامیا اثر معماري که 
شناسان و مورخین معماري به کار میدارد که پیش از ساخت آنها این فرایند پیموده شده است، این برداشت از سوي باستان
حیط فیزیکی استمعماري شامل تمام م

توانیم خود را از حیطه
از مجموعه اصلاحات و تغییراتی که به اقتضاي نیازهاي انسان، بر روي کره زمین ایجاد شده است 

، از عناصر کار انیمیشن براي نشان دادن 
الاتی که براي طراحی شخصـیت  ؤ

توان براي معرفی شهر و فرهنگ 
ته شد، معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک قوم شناخته می

اي از تصاویر متحرك نمایش داده می
و صدا ) ها فریم

، کارگردان، 
ترین و محبوب مروزه یکی از عمومی

را اختراع کردند
هاي اولیه تکامل دستگاه

که گاه این دو با هم تلفیق شد
سینما می ياي از رشته

دهند و گاهی اوقات دو اثر در قالب انیمیشن و سینما با یکدیگر به 

  

ریزي مانند هزینه، ساخت و فناوري به منظور دستیابی به اهداف زیبا شناختی، عملکـرد و  

به معناي عمران و آبادي و آبادانی است و معمار به معنی بسیار آبـاد کننـده  
دگر، راز، رازیگر، زاویل، دراز، بـانی کـار و مهـراز   

مه برابر مهتر و بزرگ بنیان و راز به معناي سازنده، 
خلاقانه از مصالح و فرم

آثار معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک کشور 
هایی چون تخـت جمشـید، هـرم    شوند، ساختمان
مهم خودآگاهی اجتماعی بوده ي دهندهآیند، آثاري که پیوند
 .شناسانند ها خود را می

نامبه دهی فضا که 
پدید ساخت 

یا اثر معماري که 
دارد که پیش از ساخت آنها این فرایند پیموده شده است، این برداشت از سوي باستان
معماري شامل تمام م

توانیم خود را از حیطهآییم، نمی
از مجموعه اصلاحات و تغییراتی که به اقتضاي نیازهاي انسان، بر روي کره زمین ایجاد شده است 

، از عناصر کار انیمیشن براي نشان دادن 
ؤیکی از س، 

توان براي معرفی شهر و فرهنگ کند؟ در انیمیشن می
ته شد، معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک قوم شناخته می

اي از تصاویر متحرك نمایش داده می دنباله
فریماي از  به صورت مجموعه
، بازیگرهاز 

مروزه یکی از عمومی

را اختراع کردند) اولین دوربین فیلم برداري
تکامل دستگاه نیز

که گاه این دو با هم تلفیق شدسینما و انیمیشن وجوه اشتراك بسیاري با یکدیگر دارند به طوري 
اي از رشتههاي سینمایی، انیمیشن را به عنوان شاخه

دهند و گاهی اوقات دو اثر در قالب انیمیشن و سینما با یکدیگر به 

    

ریزي مانند هزینه، ساخت و فناوري به منظور دستیابی به اهداف زیبا شناختی، عملکـرد و  

به معناي عمران و آبادي و آبادانی است و معمار به معنی بسیار آبـاد کننـده  
دگر، راز، رازیگر، زاویل، دراز، بـانی کـار و مهـراز   والا: آن آمده است مانند

مه برابر مهتر و بزرگ بنیان و راز به معناي سازنده، 
خلاقانه از مصالح و فرم ي هد

آثار معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک کشور 
شوند، ساختمان
آیند، آثاري که پیوند
ها خود را می

دهی فضا که  یکی معماري به عنوان فرآیند سامان
 فناوري و هنر

یا اثر معماري که  فضا دهی
دارد که پیش از ساخت آنها این فرایند پیموده شده است، این برداشت از سوي باستان

معماري شامل تمام م: گویددر یک تعریف کلی از معماري، ویلیام موریس چنین می
آییم، نمیشمار می

از مجموعه اصلاحات و تغییراتی که به اقتضاي نیازهاي انسان، بر روي کره زمین ایجاد شده است 

، از عناصر کار انیمیشن براي نشان دادن 
، باشند میمؤثر 

کند؟ در انیمیشن می
ته شد، معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک قوم شناخته می

دنباله ي است که در آن یک داستان به وسیله
به صورت مجموعه

ز اي ا و توسط مجموعه
مروزه یکی از عمومی، معروف به هنر هفتم است که ا

اولین دوربین فیلم برداري
نیزتکامل نگاتیو و 

  .عنوان مخترع سینما نام برد
سینما و انیمیشن وجوه اشتراك بسیاري با یکدیگر دارند به طوري 
هاي سینمایی، انیمیشن را به عنوان شاخه

دهند و گاهی اوقات دو اثر در قالب انیمیشن و سینما با یکدیگر به 

    

ریزي مانند هزینه، ساخت و فناوري به منظور دستیابی به اهداف زیبا شناختی، عملکـرد و  

به معناي عمران و آبادي و آبادانی است و معمار به معنی بسیار آبـاد کننـده   "عمر"
آن آمده است مانند

مه برابر مهتر و بزرگ بنیان و راز به معناي سازنده، 
داري را از طراحی مهندسی که استفا

آثار معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک کشور 
شوند، ساختمانتاریخی نخست از طریق همین آثار معماري شناخته می

آیند، آثاري که پیوندکالاسیوم روم از جمله چنین آثاري به شمار می
ها خود را می ها از طریق همین یادواره

یکی معماري به عنوان فرآیند سامان
هنر تجربی،

دهی سامان دستاورد
دارد که پیش از ساخت آنها این فرایند پیموده شده است، این برداشت از سوي باستان

در یک تعریف کلی از معماري، ویلیام موریس چنین می
شمار میه گیرد و تا زمانی که جزئی از دنیاي متمدن ب

از مجموعه اصلاحات و تغییراتی که به اقتضاي نیازهاي انسان، بر روي کره زمین ایجاد شده است 

، از عناصر کار انیمیشن براي نشان دادن ند
مؤثر و بنا در طراحی شخصیت 

کند؟ در انیمیشن میکجا و در چه مکانی زندگی می
ته شد، معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک قوم شناخته می

است که در آن یک داستان به وسیله
به صورت مجموعه(شود، از عناصر تصویر 

و توسط مجموعه
، معروف به هنر هفتم است که ا

اولین دوربین فیلم برداري( سینماتوگراف
تکامل نگاتیو و  ي هاي بسیار زیادي در عرصه

عنوان مخترع سینما نام برد
سینما و انیمیشن وجوه اشتراك بسیاري با یکدیگر دارند به طوري 
هاي سینمایی، انیمیشن را به عنوان شاخه

دهند و گاهی اوقات دو اثر در قالب انیمیشن و سینما با یکدیگر به 

  

ریزي مانند هزینه، ساخت و فناوري به منظور دستیابی به اهداف زیبا شناختی، عملکـرد و  ر برنامه

" ي معماري در زبان عربی از ریشه

آن آمده است ماننددر زبان پارسی برابرهایی گوناگون براي 
مه برابر مهتر و بزرگ بنیان و راز به معناي سازنده،  تشکیل شده است که

اري را از طراحی مهندسی که استفا
آثار معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک کشور 

تاریخی نخست از طریق همین آثار معماري شناخته می
کالاسیوم روم از جمله چنین آثاري به شمار می

ها از طریق همین یادواره
یکی معماري به عنوان فرآیند سامان

تجربی، ،علمی ي و بر پایه
دستاورد عنوان

دارد که پیش از ساخت آنها این فرایند پیموده شده است، این برداشت از سوي باستان
در یک تعریف کلی از معماري، ویلیام موریس چنین می

گیرد و تا زمانی که جزئی از دنیاي متمدن ب
از مجموعه اصلاحات و تغییراتی که به اقتضاي نیازهاي انسان، بر روي کره زمین ایجاد شده است 

ندآورده شد 
در طراحی شخصیت 

کجا و در چه مکانی زندگی می
ته شد، معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک قوم شناخته می

است که در آن یک داستان به وسیله
شود، از عناصر تصویر 

و توسط مجموعه سناریویا 
، معروف به هنر هفتم است که ا

سینماتوگراف
هاي بسیار زیادي در عرصه

عنوان مخترع سینما نام برد
سینما و انیمیشن وجوه اشتراك بسیاري با یکدیگر دارند به طوري 
هاي سینمایی، انیمیشن را به عنوان شاخه

دهند و گاهی اوقات دو اثر در قالب انیمیشن و سینما با یکدیگر به 

  

ر برنامهنور، سایه، مصالح، برنامه و عناص

معماري در زبان عربی از ریشه
در زبان پارسی برابرهایی گوناگون براي 
تشکیل شده است که

اري را از طراحی مهندسی که استفا
آثار معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک کشور 

تاریخی نخست از طریق همین آثار معماري شناخته می
کالاسیوم روم از جمله چنین آثاري به شمار می

ها از طریق همین یادواره مذاهب و فرهنگ
یکی معماري به عنوان فرآیند سامان

و بر پایه آدمی توجه دارد
عنوان به معماري

دارد که پیش از ساخت آنها این فرایند پیموده شده است، این برداشت از سوي باستان
در یک تعریف کلی از معماري، ویلیام موریس چنین می

گیرد و تا زمانی که جزئی از دنیاي متمدن ب
از مجموعه اصلاحات و تغییراتی که به اقتضاي نیازهاي انسان، بر روي کره زمین ایجاد شده است 

  .اندنصیب مانده
 بالاکه در تعریف 

در طراحی شخصیت  هستند و
کجا و در چه مکانی زندگی می

ته شد، معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک قوم شناخته میفهمانگونه که گ

است که در آن یک داستان به وسیله
شود، از عناصر تصویر  نامیده می

یا  فیلمنامهیک فیلم براساس 
، معروف به هنر هفتم است که اهنر ي

سینماتوگراف 1895برادران لومیر در سال 
هاي بسیار زیادي در عرصه

عنوان مخترع سینما نام برد توان قاطعانه از یک نفر به
سینما و انیمیشن وجوه اشتراك بسیاري با یکدیگر دارند به طوري 

هاي سینمایی، انیمیشن را به عنوان شاخهحتی در بسیاري از جشنواره
دهند و گاهی اوقات دو اثر در قالب انیمیشن و سینما با یکدیگر به انیمیشن در خود جاي می

  

نور، سایه، مصالح، برنامه و عناص
  .است

معماري در زبان عربی از ریشه
در زبان پارسی برابرهایی گوناگون براي 

تشکیل شده است که راز+ است که از مه 
اري را از طراحی مهندسی که استفااین تعریف، معم
آثار معماري به عنوان نمادهاي فرهنگی، سیاسی و اجتماعی یک کشور . کند، متمایز می

تاریخی نخست از طریق همین آثار معماري شناخته می
کالاسیوم روم از جمله چنین آثاري به شمار می

مذاهب و فرهنگ
یکی معماري به عنوان فرآیند سامان ؛رودوابسته به کار می

آدمی توجه دارد
معماري دوم. گیرد

دارد که پیش از ساخت آنها این فرایند پیموده شده است، این برداشت از سوي باستان
در یک تعریف کلی از معماري، ویلیام موریس چنین می

گیرد و تا زمانی که جزئی از دنیاي متمدن ب
از مجموعه اصلاحات و تغییراتی که به اقتضاي نیازهاي انسان، بر روي کره زمین ایجاد شده است 

نصیب ماندهعلف از آن بی
که در تعریف  هایی
هستند و ند

کجا و در چه مکانی زندگی میاینست که 
همانگونه که گ زیرا

است که در آن یک داستان به وسیله هنراي از 
نامیده می فیلم سینمایی

یک فیلم براساس 
ي سینما جدیدترین شاخه

برادران لومیر در سال 
هاي بسیار زیادي در عرصه مرهون پیشرفت

توان قاطعانه از یک نفر به
سینما و انیمیشن وجوه اشتراك بسیاري با یکدیگر دارند به طوري 

حتی در بسیاري از جشنواره
انیمیشن در خود جاي می

10          

نور، سایه، مصالح، برنامه و عناص
است اغلب هنري

معماري در زبان عربی از ریشه ي واژه  
در زبان پارسی برابرهایی گوناگون براي 

است که از مه 
این تعریف، معم  
، متمایز میدارد

تاریخی نخست از طریق همین آثار معماري شناخته می
کالاسیوم روم از جمله چنین آثاري به شمار می

مذاهب و فرهنگ ،شهرها  
وابسته به کار می

آدمی توجه دارد) خلاقانه
گیرد می صورت

دارد که پیش از ساخت آنها این فرایند پیموده شده است، این برداشت از سوي باستان
در یک تعریف کلی از معماري، ویلیام موریس چنین می  

گیرد و تا زمانی که جزئی از دنیاي متمدن ب
از مجموعه اصلاحات و تغییراتی که به اقتضاي نیازهاي انسان، بر روي کره زمین ایجاد شده است است 

علف از آن بی
هاییفضااین   

ندنمی ک آفرینی
اینست که شود 

زیراکمک گرفت، 

  سینما 
اي از  سینما شاخه

فیلم سینمایی
یک فیلم براساس . است

سینما جدیدترین شاخه
  .کند

برادران لومیر در سال   
مرهون پیشرفت

توان قاطعانه از یک نفر به نمی
سینما و انیمیشن وجوه اشتراك بسیاري با یکدیگر دارند به طوري   

حتی در بسیاري از جشنواره
انیمیشن در خود جاي می

10

نور، سایه، مصالح، برنامه و عناص
اغلب هنري

  
در زبان پارسی برابرهایی گوناگون براي 

است که از مه 
  
دارد

تاریخی نخست از طریق همین آثار معماري شناخته می
کالاسیوم روم از جمله چنین آثاري به شمار می

  
وابسته به کار می

خلاقانه(
صورت

دارد که پیش از ساخت آنها این فرایند پیموده شده است، این برداشت از سوي باستان
  
گیرد و تا زمانی که جزئی از دنیاي متمدن بمی

است 
علف از آن بی

  
آفرینی
شود می

کمک گرفت، 
  

v 
سینما شاخه

فیلم سینماییکه 
است 

سینما جدیدترین شاخه
کند می

  
مرهون پیشرفت

نمی
  

حتی در بسیاري از جشنواره
انیمیشن در خود جاي می



 

 یکدیگر
هاي 

-

تفاوت اصولی در 
، 

تواند در یک محیط اجرایی، 

 ها

نوع جسم 
با این وجود، 
ردپاهایی از 
هاي 

از 

کند و اگر این 
است که باعث تولید فیلم انیمیشن 
کند که در اکثر مواقع کاربرد وسیعتري نسبت به ادبیات و 
هاست و انیماتور یا 

کدام بخشی از یک انیمیشن 
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یکدیگرتصاویري هستند که در کنار 
هاي  اندرکاران هر دو شباهت

-بلکه هنر و حرفه

تفاوت اصولی در 
،ها در انیمیشن وجود ندارند

تواند در یک محیط اجرایی، 

ها برگ رقص

نوع جسم  
با این وجود، 
ردپاهایی از 

هاي  و نقاشی

از  پیشدر واقع 

کند و اگر این 
است که باعث تولید فیلم انیمیشن 
کند که در اکثر مواقع کاربرد وسیعتري نسبت به ادبیات و 
هاست و انیماتور یا 

کدام بخشی از یک انیمیشن 

 

  

تصاویري هستند که در کنار 
اندرکاران هر دو شباهت

بلکه هنر و حرفه ،که انیمیشن جزئی از سینما نیست
تفاوت اصولی در . حرکت و صداست

ها در انیمیشن وجود ندارند

تواند در یک محیط اجرایی، 

رقص مانند رود

چو غیره، رقص هی
با این وجود،  .ورود رقص به فرهنگ بشر غیرممکن است

ردپاهایی از  شناسیباستان
و نقاشی پیش از میلاد

در واقع . است

کند و اگر این هاي هر داستان را پویا می
است که باعث تولید فیلم انیمیشن 
کند که در اکثر مواقع کاربرد وسیعتري نسبت به ادبیات و 

هاست و انیماتور یا  هاي انیمیشن در حقیقت همان رقصاندن شخصیت

کدام بخشی از یک انیمیشن 

 

  

تصاویري هستند که در کنار 
اندرکاران هر دو شباهتدست

  .و تدوینگر اشاره کرد
که انیمیشن جزئی از سینما نیست
حرکت و صداست

ها در انیمیشن وجود ندارند هایی وجود دارد که این محدودیت

تواند در یک محیط اجرایی،  رقص می

رود می کار به

و غیره، رقص هی نقاشی در غار
ورود رقص به فرهنگ بشر غیرممکن است

باستان. است
پیش از میلادسال 

است  بوده اساطیري
  .ر بود

هاي هر داستان را پویا می
است که باعث تولید فیلم انیمیشن 
کند که در اکثر مواقع کاربرد وسیعتري نسبت به ادبیات و 

هاي انیمیشن در حقیقت همان رقصاندن شخصیت

کدام بخشی از یک انیمیشن  زیرا که این هفت هنر هر

 

  

تصاویري هستند که در کنار  ي هر دو متشکل از مجموعه
دست .گیري هر دو فیلم دارد

و تدوینگر اشاره کرد
که انیمیشن جزئی از سینما نیست

حرکت و صداست ي هاي این دو در ایده
هایی وجود دارد که این محدودیت

رقص می. شود

به دیگر ي

نقاشی در غار
ورود رقص به فرهنگ بشر غیرممکن است

است  بشر بوده 
سال   3300در حدود 

اساطیريهاي 
ر بودها از نسلی به نسل دیگ

هاي هر داستان را پویا می توانیم بگوییم که رقص در انیمیشن همان حرکاتی است که شخصیت
است که باعث تولید فیلم انیمیشن  همان رقص

کند که در اکثر مواقع کاربرد وسیعتري نسبت به ادبیات و 
هاي انیمیشن در حقیقت همان رقصاندن شخصیت

زیرا که این هفت هنر هر

  

  

هر دو متشکل از مجموعه
گیري هر دو فیلم دارد

و تدوینگر اشاره کرد نویسنده و کارگردان و فیلمبردار
که انیمیشن جزئی از سینما نیست

هاي این دو در ایده
هایی وجود دارد که این محدودیت

شود گیرد گفته می

ياشیا و جانداران

نقاشی در غارمانند ساخت ابزارهاي سنگی، شکار، 
ورود رقص به فرهنگ بشر غیرممکن است

 هاي تمدنترین 
در حدود  

هاي  رقص در بازگویی نمایشی داستان
ها از نسلی به نسل دیگ

توانیم بگوییم که رقص در انیمیشن همان حرکاتی است که شخصیت
همان رقص ای عنصر را در انیمیشن حذف کنیم دیگر انیمیشن نخواهیم داشت و این حرکت

کند که در اکثر مواقع کاربرد وسیعتري نسبت به ادبیات و 
هاي انیمیشن در حقیقت همان رقصاندن شخصیت

زیرا که این هفت هنر هر

  

هر دو متشکل از مجموعه
گیري هر دو فیلم دارد، صدا و موسیقی نقش مؤثري در روند شکل

نویسنده و کارگردان و فیلمبردار
که انیمیشن جزئی از سینما نیست هستندها بیانگر این 
هاي این دو در ایده تفاوت

هایی وجود دارد که این محدودیت
  .آورد

گیرد گفته می هاي انسان که براي بیان یک حالت انجام می

جانداران ترازمند

مانند ساخت ابزارهاي سنگی، شکار، 
ورود رقص به فرهنگ بشر غیرممکن است زمان 

ترین  بدوي
 مصريهاي 

رقص در بازگویی نمایشی داستان
ها از نسلی به نسل دیگ هاي اصلی انتقال این داستان

توانیم بگوییم که رقص در انیمیشن همان حرکاتی است که شخصیت
عنصر را در انیمیشن حذف کنیم دیگر انیمیشن نخواهیم داشت و این حرکت

کند که در اکثر مواقع کاربرد وسیعتري نسبت به ادبیات و تمام احساس انیماتور را به بیننده منتقل می
هاي انیمیشن در حقیقت همان رقصاندن شخصیت

  .شودگردان محسوب می
زیرا که این هفت هنر هر ،توان انیمیشن را هنري منفک از این هفت هنر دانست

    

هر دو متشکل از مجموعه اینکه و فیلمنامه اشاره کرد و
، صدا و موسیقی نقش مؤثري در روند شکل

نویسنده و کارگردان و فیلمبردار
ها بیانگر این 

تفاوت ي یکدیگر دارند، سه اصل عمده
هایی وجود دارد که این محدودیت انیمیشن و سینما این است که در ساخت فیلم سینمایی محدودیت
آوردنمایش در می

هاي انسان که براي بیان یک حالت انجام می

ترازمند و موزون

مانند ساخت ابزارهاي سنگی، شکار، 
 ي بنابراین صحبت کردن درباره

بدوي سرگرمیو 
هاي  هاي مقبره

رقص در بازگویی نمایشی داستان
هاي اصلی انتقال این داستان

توانیم بگوییم که رقص در انیمیشن همان حرکاتی است که شخصیت
عنصر را در انیمیشن حذف کنیم دیگر انیمیشن نخواهیم داشت و این حرکت

تمام احساس انیماتور را به بیننده منتقل می
هاي انیمیشن در حقیقت همان رقصاندن شخصیت جان بخشیدن یا پویا کردن شخصیت

گردان محسوب می
توان انیمیشن را هنري منفک از این هفت هنر دانست

  

و فیلمنامه اشاره کرد و
، صدا و موسیقی نقش مؤثري در روند شکل

نویسنده و کارگردان و فیلمبردار توان به 
ها بیانگر این  هایی نیز با هم دارند که این تفاوت

یکدیگر دارند، سه اصل عمده
انیمیشن و سینما این است که در ساخت فیلم سینمایی محدودیت

نمایش در می ي هاي غیر ممکن را  به عرصه

هاي انسان که براي بیان یک حالت انجام می

موزون هاي جنبش

مانند ساخت ابزارهاي سنگی، شکار،  نخستین
بنابراین صحبت کردن درباره

و  ها جشن، 
هاي مقبره از جمله در نقاشی

رقص در بازگویی نمایشی داستان ي یافته
هاي اصلی انتقال این داستان

توانیم بگوییم که رقص در انیمیشن همان حرکاتی است که شخصیت
عنصر را در انیمیشن حذف کنیم دیگر انیمیشن نخواهیم داشت و این حرکت

تمام احساس انیماتور را به بیننده منتقل می
جان بخشیدن یا پویا کردن شخصیت

گردان محسوب میروسک
توان انیمیشن را هنري منفک از این هفت هنر دانست

. 

  

و فیلمنامه اشاره کرد و 
، صدا و موسیقی نقش مؤثري در روند شکل

توان به بسیاري با هم دارند که به عنوان مثال می
هایی نیز با هم دارند که این تفاوت

یکدیگر دارند، سه اصل عمده
انیمیشن و سینما این است که در ساخت فیلم سینمایی محدودیت

هاي غیر ممکن را  به عرصه

هاي انسان که براي بیان یک حالت انجام می

جنبش دادن نشان

نخستینهاي انسان 
بنابراین صحبت کردن درباره

، تشریفات، 
از جمله در نقاشی 

  .دهد
یافته ترین کاربردهاي سازمان

هاي اصلی انتقال این داستان هاي نوشتاري، رقص یکی از روش
توانیم بگوییم که رقص در انیمیشن همان حرکاتی است که شخصیت

عنصر را در انیمیشن حذف کنیم دیگر انیمیشن نخواهیم داشت و این حرکت
تمام احساس انیماتور را به بیننده منتقل می

جان بخشیدن یا پویا کردن شخصیت
روسکپویاگر همان رقصاننده یا به عبارتی همان ع

توان انیمیشن را هنري منفک از این هفت هنر دانست
.استنیز هنري داراي استقلال 

  

 توان به داستان
، صدا و موسیقی نقش مؤثري در روند شکل

بسیاري با هم دارند که به عنوان مثال می
هایی نیز با هم دارند که این تفاوت

یکدیگر دارند، سه اصل عمده و تنها پیوندهایی با
انیمیشن و سینما این است که در ساخت فیلم سینمایی محدودیت

هاي غیر ممکن را  به عرصه

  )رقص
هاي انسان که براي بیان یک حالت انجام می

  . اجرا شود
نشان براي همچنین

هاي انسان  خلاف برخی از فعالیت
بنابراین صحبت کردن درباره ،گذارد فیزیکی از خود به جاي نمی
، مراسمقطعاً رقص بخش مهمی از 
 از تاریخ پیش
دهد نشان می 

ترین کاربردهاي سازمان
هاي نوشتاري، رقص یکی از روش

توانیم بگوییم که رقص در انیمیشن همان حرکاتی است که شخصیت
عنصر را در انیمیشن حذف کنیم دیگر انیمیشن نخواهیم داشت و این حرکت

تمام احساس انیماتور را به بیننده منتقل می
جان بخشیدن یا پویا کردن شخصیت

پویاگر همان رقصاننده یا به عبارتی همان ع
توان انیمیشن را هنري منفک از این هفت هنر دانست

نیز هنري داراي استقلال 

  

توان به داستانانیمیشن و سینما می
، صدا و موسیقی نقش مؤثري در روند شکلشوندمی ژ

بسیاري با هم دارند که به عنوان مثال می
هایی نیز با هم دارند که این تفاوت اما این دو تفاوت

و تنها پیوندهایی با
انیمیشن و سینما این است که در ساخت فیلم سینمایی محدودیت

هاي غیر ممکن را  به عرصهزیرا انیمیشن داستان

رقص(حرکات موزون 
هاي انسان که براي بیان یک حالت انجام می رقص معمولاً به حرکت

اجرا شود اجتماعی
همچنین رقص

خلاف برخی از فعالیت
فیزیکی از خود به جاي نمی
قطعاً رقص بخش مهمی از 

پیشوران د
 هنداي در 
ترین کاربردهاي سازمان یکی از بدوي

هاي نوشتاري، رقص یکی از روش
توانیم بگوییم که رقص در انیمیشن همان حرکاتی است که شخصیتبا این تفاسیر می

عنصر را در انیمیشن حذف کنیم دیگر انیمیشن نخواهیم داشت و این حرکت
تمام احساس انیماتور را به بیننده منتقل می) انیمه(رقص 

جان بخشیدن یا پویا کردن شخصیت. دیالوگ محوري دارد
پویاگر همان رقصاننده یا به عبارتی همان ع

توان انیمیشن را هنري منفک از این هفت هنر دانستنمی 
نیز هنري داراي استقلال  و انیمیشن

         مقدمه

انیمیشن و سینما می
ژتدوین و مونتا

بسیاري با هم دارند که به عنوان مثال می
اما این دو تفاوت  

و تنها پیوندهایی با بوده ااي مجز
انیمیشن و سینما این است که در ساخت فیلم سینمایی محدودیت

زیرا انیمیشن داستان

حرکات موزون  
رقص معمولاً به حرکت

اجتماعییا  روحانی
رقص ي واژه  

  .یا رقص باد
خلاف برخی از فعالیتبر  

فیزیکی از خود به جاي نمی
قطعاً رقص بخش مهمی از 

درقص را در 
اي در  پناهگاه صخره

یکی از بدوي  
هاي نوشتاري، رقص یکی از روش زبان معرفی

با این تفاسیر می  
عنصر را در انیمیشن حذف کنیم دیگر انیمیشن نخواهیم داشت و این حرکت

رقص  .شود
دیالوگ محوري دارد

پویاگر همان رقصاننده یا به عبارتی همان ع
 در نهایت  
و انیمیشن بوده

مقدمه

انیمیشن و سینما می
تدوین و مونتا

بسیاري با هم دارند که به عنوان مثال می
  

اي مجز
انیمیشن و سینما این است که در ساخت فیلم سینمایی محدودیت

زیرا انیمیشن داستان
  

v 

رقص معمولاً به حرکت
روحانی

  
یا رقص باد

  
فیزیکی از خود به جاي نمی
قطعاً رقص بخش مهمی از 

رقص را در 
پناهگاه صخره

  
معرفی

  
عنصر را در انیمیشن حذف کنیم دیگر انیمیشن نخواهیم داشت و این حرکت

شودمی
دیالوگ محوري دارد

پویاگر همان رقصاننده یا به عبارتی همان ع
  
بوده
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کارگردان در هر 

توانـد در  
  کنـد تحقـق  
       آن جایی کـه بـه راحتـی فـیلم زنـده را بـه تصـویر در       
، 

  

اما در واقع بیشتر زمانی از 
هزینه هستند مانند 

  

 

  در انیمیشن
 

کارگردان در هر 
  

توانـد در  مـی 
کنـد تحقـق  
آن جایی کـه بـه راحتـی فـیلم زنـده را بـه تصـویر در       
،هـاي کـوه آلـپ   

اما در واقع بیشتر زمانی از 
هزینه هستند مانند 

 

 ، شهرام خوارزمی

در انیمیشنکارگردانی 

کارگردان در هر  ي اي و یا از حالتی به حالت دیگر که بنا به اراده
  . شودفریم در ثانیه نمایش داده می

مـی گذارد و به دلیل امکانات فـراوان  
کنـد تحقـق  انیمیشن درست در جایی که امکانات فیلم زنده محدودیت پیدا می

آن جایی کـه بـه راحتـی فـیلم زنـده را بـه تصـویر در       
هـاي کـوه آلـپ   بچـه 

اما در واقع بیشتر زمانی از 
هزینه هستند مانند و یا بسیار پر

   

 هاي کوه آلپ

  خورشید مصر
، شهرام خوارزمی

کارگردانی   

اي و یا از حالتی به حالت دیگر که بنا به اراده
فریم در ثانیه نمایش داده می

گذارد و به دلیل امکانات فـراوان  
انیمیشن درست در جایی که امکانات فیلم زنده محدودیت پیدا می

آن جایی کـه بـه راحتـی فـیلم زنـده را بـه تصـویر در       
بچـه  ،دکتر ارنسـت 

اما در واقع بیشتر زمانی از . آنهاست
و یا بسیار پر

            

هاي کوه آلپبچه

خورشید مصر
، شهرام خوارزمیبهروز یغمائیان

  

اي و یا از حالتی به حالت دیگر که بنا به اراده
فریم در ثانیه نمایش داده می

گذارد و به دلیل امکانات فـراوان  
انیمیشن درست در جایی که امکانات فیلم زنده محدودیت پیدا می

آن جایی کـه بـه راحتـی فـیلم زنـده را بـه تصـویر در       
دکتر ارنسـت  ،دختري به نام نل

    

آنهاست ي هاي رئال فضاهاي طراحی و نقاشی شده و گاهی فانتزي شده
و یا بسیار پرنبوده هایی رفت که قابل دسترس 

خورشید مصر
بهروز یغمائیان: کارگردان 

  

اي و یا از حالتی به حالت دیگر که بنا به اراده
فریم در ثانیه نمایش داده می 24، 25

گذارد و به دلیل امکانات فـراوان  هاي مختلف بر هر انسانی اثر می
انیمیشن درست در جایی که امکانات فیلم زنده محدودیت پیدا می

آن جایی کـه بـه راحتـی فـیلم زنـده را بـه تصـویر در       
دختري به نام نل

  

هاي رئال فضاهاي طراحی و نقاشی شده و گاهی فانتزي شده
هایی رفت که قابل دسترس 

  . هاي دیگر و جانوران زیرزمینی

                     

 

کارگردان 

  

اي و یا از حالتی به حالت دیگر که بنا به اراده
25با سرعت 

هاي مختلف بر هر انسانی اثر می
انیمیشن درست در جایی که امکانات فیلم زنده محدودیت پیدا می

آن جایی کـه بـه راحتـی فـیلم زنـده را بـه تصـویر در       . یابدراي واقعیت باشد با انیمیشن امکان نمایش می
دختري به نام نل :هایی مانند

                    

هاي رئال فضاهاي طراحی و نقاشی شده و گاهی فانتزي شده
هایی رفت که قابل دسترس 

هاي دیگر و جانوران زیرزمینی

                                  

 خانواده دکتر ارنست

 1-1 هاي

 1-2 هاي

    

اي و یا از حالتی به حالت دیگر که بنا به ارادهاي به نقطه
با سرعت  و باشدحرکت می

هاي مختلف بر هر انسانی اثر می
انیمیشن درست در جایی که امکانات فیلم زنده محدودیت پیدا می

راي واقعیت باشد با انیمیشن امکان نمایش می
هایی مانندبه طور مثال کارتون

                                                                   

هاي رئال فضاهاي طراحی و نقاشی شده و گاهی فانتزي شده
هایی رفت که قابل دسترس خلاقانه به سمت ایده

هاي دیگر و جانوران زیرزمینی

            
                                           

خانواده دکتر ارنست

 شکل

هاي شکل

    

اي به نقطهانیمیشن یعنی حرکت، یعنی تغییر مکان جسم از نقطه
حرکت مییر بی

هاي مختلف بر هر انسانی اثر میحرکت و صدا و فرهنگ
انیمیشن درست در جایی که امکانات فیلم زنده محدودیت پیدا می. پهناوري از خیال و رویا آزادي عمل یابد

راي واقعیت باشد با انیمیشن امکان نمایش می
به طور مثال کارتون

    
                                                               

هاي رئال فضاهاي طراحی و نقاشی شده و گاهی فانتزي شده
خلاقانه به سمت ایده

هاي دیگر و جانوران زیرزمینیسیاره

           
                              

  

انیمیشن یعنی حرکت، یعنی تغییر مکان جسم از نقطه
یر بیوفریم از آن تغییر یا توهم حرکت از تصا

حرکت و صدا و فرهنگ
پهناوري از خیال و رویا آزادي عمل یابد

راي واقعیت باشد با انیمیشن امکان نمایش می
به طور مثال کارتون(از چندانی به انیمیشن نیست 

    
                                                               

هاي رئال فضاهاي طراحی و نقاشی شده و گاهی فانتزي شده
خلاقانه به سمت ایدهتوان 

سیاره ،ها، سیستم داخلی بدن انسان

   جمشید و خورشید                                                 
 بهروز یغمائیان

  

انیمیشن یعنی حرکت، یعنی تغییر مکان جسم از نقطه
فریم از آن تغییر یا توهم حرکت از تصا

   تفاوت انیمیشن با فیلم زنده
حرکت و صدا و فرهنگ ،

پهناوري از خیال و رویا آزادي عمل یابد
راي واقعیت باشد با انیمیشن امکان نمایش می

از چندانی به انیمیشن نیست 

                                                               

هاي رئال فضاهاي طراحی و نقاشی شده و گاهی فانتزي شدهعلت جذابیت این انیمیشن
توان  میشود که 

ها، سیستم داخلی بدن انسان

                                         

 ام نل

جمشید و خورشید
بهروز یغمائیان: کارگردان 

  

   تعریف انیمیشن
انیمیشن یعنی حرکت، یعنی تغییر مکان جسم از نقطه

فریم از آن تغییر یا توهم حرکت از تصا

تفاوت انیمیشن با فیلم زنده
،انیمیشن به کمک تصویر

پهناوري از خیال و رویا آزادي عمل یابد
راي واقعیت باشد با انیمیشن امکان نمایش میویابد و هر آن چه 

از چندانی به انیمیشن نیست 
  )) ایران(خورشید مصر 

                                                                           

علت جذابیت این انیمیشن
شود که انیمیشن استفاده می

ها، سیستم داخلی بدن انسان

                                               

ام نله ندختري ب

جمشید و خورشید
کارگردان 

14          

تعریف انیمیشن
انیمیشن یعنی حرکت، یعنی تغییر مکان جسم از نقطه

فریم از آن تغییر یا توهم حرکت از تصا

تفاوت انیمیشن با فیلم زنده
انیمیشن به کمک تصویر

پهناوري از خیال و رویا آزادي عمل یابد ي هعرص
یابد و هر آن چه 

از چندانی به انیمیشن نیست آورند نی
خورشید مصر 

                               

علت جذابیت این انیمیشن  
انیمیشن استفاده می

ها، سیستم داخلی بدن انسانزندگی پروانه
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تعریف انیمیشن ¨

انیمیشن یعنی حرکت، یعنی تغییر مکان جسم از نقطه
فریم از آن تغییر یا توهم حرکت از تصا

  

تفاوت انیمیشن با فیلم زنده ¨
انیمیشن به کمک تصویر

عرص
یابد و هر آن چه می
آورند نیمی

خورشید مصر 
  

  

      
  
  

  

  
انیمیشن استفاده می

زندگی پروانه
  

      
                       

  



 

، 
و کاراکترهاي زنده کمک بگیرند، آن ها را نصف 

  
  

فکاهی 
فیلم انیمیشن برخلاف فیلم زنده از انعطاف بیشتري 
توان با کند و تند کردن حرکات و یا طنزآمیز کردن 
باید 

مشکلات و مسائل پیرامون انسان و 
هاي 
ترین ابزار و 
اپتیک و پیدایش تکامل 
نقوش سنگی روي دیوار معبد رامسس دوم 

                                        
1
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،زلزله ،سیل
و کاراکترهاي زنده کمک بگیرند، آن ها را نصف 

فکاهی  ،چنین برخی مفاهیم طنز
فیلم انیمیشن برخلاف فیلم زنده از انعطاف بیشتري 
توان با کند و تند کردن حرکات و یا طنزآمیز کردن 

باید  ،هاي زنده از آن برخوردار نیست

مشکلات و مسائل پیرامون انسان و 
هاي حتی انسان

ترین ابزار و 
اپتیک و پیدایش تکامل 
نقوش سنگی روي دیوار معبد رامسس دوم 

   ).1- 4شکل 

  

                                        
1- Personage 

  

سیل ،سقوط ،هاي انیمیشن را در مقابل انفجار
و کاراکترهاي زنده کمک بگیرند، آن ها را نصف 

  

چنین برخی مفاهیم طنز
فیلم انیمیشن برخلاف فیلم زنده از انعطاف بیشتري 
توان با کند و تند کردن حرکات و یا طنزآمیز کردن 

هاي زنده از آن برخوردار نیست

مشکلات و مسائل پیرامون انسان و 
حتی انسان ،شود

ترین ابزار و توان با ساده
اپتیک و پیدایش تکامل 
نقوش سنگی روي دیوار معبد رامسس دوم 

شکل ( ها القا کنند

                                        
Personage بازیگر داستان

  

هاي انیمیشن را در مقابل انفجار
و کاراکترهاي زنده کمک بگیرند، آن ها را نصف 

  .آن ها را به حرکت دربیاورند

چنین برخی مفاهیم طنزگیرند و هم
فیلم انیمیشن برخلاف فیلم زنده از انعطاف بیشتري 
توان با کند و تند کردن حرکات و یا طنزآمیز کردن 

هاي زنده از آن برخوردار نیست
  . هستندهاي انیمیشن 

مشکلات و مسائل پیرامون انسان و 
شوداین هنر از آرزوي دیرین بشر براي جان بخشیدن به واقعیتی خارج از خود ناشی می

توان با سادهدر نقاشی متحرك می
اپتیک و پیدایش تکامل  ي انیمیشن با مطالعه

نقوش سنگی روي دیوار معبد رامسس دوم 
ها القا کننداند حرکت را به انسان

                                                          
بازیگر داستان –شخصیت 

  

هاي انیمیشن را در مقابل انفجار
و کاراکترهاي زنده کمک بگیرند، آن ها را نصف 

آن ها را به حرکت دربیاورند

     

گیرند و هم
فیلم انیمیشن برخلاف فیلم زنده از انعطاف بیشتري 
توان با کند و تند کردن حرکات و یا طنزآمیز کردن 

هاي زنده از آن برخوردار نیستساز فیلم
هاي انیمیشن 

مشکلات و مسائل پیرامون انسان و  ،تواند به صورت استعاري
این هنر از آرزوي دیرین بشر براي جان بخشیدن به واقعیتی خارج از خود ناشی می

در نقاشی متحرك می
انیمیشن با مطالعه

نقوش سنگی روي دیوار معبد رامسس دوم 
اند حرکت را به انسان

                   
  شخصیت 

  

هاي انیمیشن را در مقابل انفجارگوناگون فیلم
و کاراکترهاي زنده کمک بگیرند، آن ها را نصف  ايرایانه
آن ها را به حرکت دربیاورند خواهند،

گیرند و همآفرینند و به بازي می
فیلم انیمیشن برخلاف فیلم زنده از انعطاف بیشتري . 

توان با کند و تند کردن حرکات و یا طنزآمیز کردن 
ساز فیلمها امکاناتی هستند که فیلم
هاي انیمیشن کید سه رکن اصلی در خلاقیت و پیدایش حرکت در فیلم

تواند به صورت استعاري
این هنر از آرزوي دیرین بشر براي جان بخشیدن به واقعیتی خارج از خود ناشی می

در نقاشی متحرك می. هاي خود بوده است
انیمیشن با مطالعه. ها ارتباطی عمیق برقرار کند
نقوش سنگی روي دیوار معبد رامسس دوم . اندهاي مختلفی دست داشته
اند حرکت را به انسانخواسته

  

گوناگون فیلم
رایانهاز مشتی شن و رنگ و اشیا یا تصاویر 
خواهند،هاي فنی آن طور که می

آفرینند و به بازي می
. سازندپذیرد در انیمیشن محقق 

توان با کند و تند کردن حرکات و یا طنزآمیز کردن براي کاربرد خلاقانه در حرکت برخوردار است و همانطور که گفته شد می
ها امکاناتی هستند که فیلم
کید سه رکن اصلی در خلاقیت و پیدایش حرکت در فیلم

تواند به صورت استعاريقدرتمند و تاثیرگذار است که می
این هنر از آرزوي دیرین بشر براي جان بخشیدن به واقعیتی خارج از خود ناشی می

هاي خود بوده است
ها ارتباطی عمیق برقرار کند
هاي مختلفی دست داشته

خواستهتر از چهار دست و پا دارد واضح است که می

4-1 

    

گوناگون فیلم 1توانند با آزادي از ابزارهاي مختلف و پرسوناژهاي
از مشتی شن و رنگ و اشیا یا تصاویر 
هاي فنی آن طور که می

آفرینند و به بازي میانیماتورها بازیگران خود را بر اساس آن چه در ذهن دارند می
پذیرد در انیمیشن محقق 

براي کاربرد خلاقانه در حرکت برخوردار است و همانطور که گفته شد می
ها امکاناتی هستند که فیلماین

کید سه رکن اصلی در خلاقیت و پیدایش حرکت در فیلم

قدرتمند و تاثیرگذار است که می
این هنر از آرزوي دیرین بشر براي جان بخشیدن به واقعیتی خارج از خود ناشی می

هاي خود بوده استجوي راهی براي حرکت دادن به طراحی
ها ارتباطی عمیق برقرار کند

هاي مختلفی دست داشتهسینما در هم آمیخته است و در ابداع آن افراد در زمان
تر از چهار دست و پا دارد واضح است که می

            
  

4 هاي شکل

  

توانند با آزادي از ابزارهاي مختلف و پرسوناژهاي
از مشتی شن و رنگ و اشیا یا تصاویر 

هاي فنی آن طور که می، لوله کنند و گره بزنند و به کمک توانایی

  

انیماتورها بازیگران خود را بر اساس آن چه در ذهن دارند می
پذیرد در انیمیشن محقق 

براي کاربرد خلاقانه در حرکت برخوردار است و همانطور که گفته شد می
این .آمیز بخشید

کید سه رکن اصلی در خلاقیت و پیدایش حرکت در فیلم

قدرتمند و تاثیرگذار است که می
این هنر از آرزوي دیرین بشر براي جان بخشیدن به واقعیتی خارج از خود ناشی می

جوي راهی براي حرکت دادن به طراحی
ها ارتباطی عمیق برقرار کنددارد و با آن
سینما در هم آمیخته است و در ابداع آن افراد در زمان

تر از چهار دست و پا دارد واضح است که می

            

  

توانند با آزادي از ابزارهاي مختلف و پرسوناژهاي
از مشتی شن و رنگ و اشیا یا تصاویر 

، لوله کنند و گره بزنند و به کمک توانایی

انیماتورها بازیگران خود را بر اساس آن چه در ذهن دارند می
پذیرد در انیمیشن محقق یا سیاسی را که هیچ قالب بیان دیگري را نمی

براي کاربرد خلاقانه در حرکت برخوردار است و همانطور که گفته شد می
آمیز بخشیداي اغراق

کید سه رکن اصلی در خلاقیت و پیدایش حرکت در فیلم

قدرتمند و تاثیرگذار است که می
این هنر از آرزوي دیرین بشر براي جان بخشیدن به واقعیتی خارج از خود ناشی می

جوي راهی براي حرکت دادن به طراحی
دارد و با آنآفرید که بینندگان را به تفکر وا

سینما در هم آمیخته است و در ابداع آن افراد در زمان
تر از چهار دست و پا دارد واضح است که می

  

توانند با آزادي از ابزارهاي مختلف و پرسوناژهاي
از مشتی شن و رنگ و اشیا یا تصاویر کرده و ناپذیر 

، لوله کنند و گره بزنند و به کمک توانایی

انیماتورها بازیگران خود را بر اساس آن چه در ذهن دارند می
یا سیاسی را که هیچ قالب بیان دیگري را نمی

براي کاربرد خلاقانه در حرکت برخوردار است و همانطور که گفته شد می
اي اغراقهاي جسمانی را جلوه

کید سه رکن اصلی در خلاقیت و پیدایش حرکت در فیلمأخیر و ت

 ي نقاشی متحرك یک هنر و رسانه
این هنر از آرزوي دیرین بشر براي جان بخشیدن به واقعیتی خارج از خود ناشی می

جوي راهی براي حرکت دادن به طراحی
آفرید که بینندگان را به تفکر وا

سینما در هم آمیخته است و در ابداع آن افراد در زمان
تر از چهار دست و پا دارد واضح است که میگاوي که بیش

         نکات پایه

توانند با آزادي از ابزارهاي مختلف و پرسوناژهاي
ناپذیر  لزوا

، لوله کنند و گره بزنند و به کمک توانایی

            
انیماتورها بازیگران خود را بر اساس آن چه در ذهن دارند می

یا سیاسی را که هیچ قالب بیان دیگري را نمی
براي کاربرد خلاقانه در حرکت برخوردار است و همانطور که گفته شد می

هاي جسمانی را جلوه
خیر و تأگفت که اغراق و ت

  
نقاشی متحرك یک هنر و رسانه

این هنر از آرزوي دیرین بشر براي جان بخشیدن به واقعیتی خارج از خود ناشی می. جهان را بیان کند
جوي راهی براي حرکت دادن به طراحیو غارنشین در جست

آفرید که بینندگان را به تفکر وا
سینما در هم آمیخته است و در ابداع آن افراد در زمان

گاوي که بیش 

 

نکات پایه: فصل اول 

توانند با آزادي از ابزارهاي مختلف و پرسوناژهايانیماتورها می
زوا... آتشفشان و

، لوله کنند و گره بزنند و به کمک تواناییکرده

            
انیماتورها بازیگران خود را بر اساس آن چه در ذهن دارند می  

یا سیاسی را که هیچ قالب بیان دیگري را نمی
براي کاربرد خلاقانه در حرکت برخوردار است و همانطور که گفته شد می

هاي جسمانی را جلوهآن توانایی
گفت که اغراق و ت

   تاریخچه
نقاشی متحرك یک هنر و رسانه

جهان را بیان کند
غارنشین در جست

آفرید که بینندگان را به تفکر وار آثاري 
سینما در هم آمیخته است و در ابداع آن افراد در زمان

 مصر و تصویر

 1-3 هاي شکل

فصل اول 

انیماتورها می
آتشفشان و

کرده
 

  
یا سیاسی را که هیچ قالب بیان دیگري را نمی

براي کاربرد خلاقانه در حرکت برخوردار است و همانطور که گفته شد می
آن توانایی

گفت که اغراق و ت
  

تاریخچه ¨
نقاشی متحرك یک هنر و رسانه

جهان را بیان کند
غارنشین در جست

ر آثاري فک
سینما در هم آمیخته است و در ابداع آن افراد در زمان

مصر و تصویر
  

شکل



 

ماد جاودانگی و بردباري آسمان   
و 
هنرمند ایرانی در پنج هزار سال پیش از سفال به جاي کاغذ طراحی و از گردي 
ترین و اولین انیمیشن موجود 
  

از این 

یا تداوم 
چشم مدتی آن را در 
د 

برداري 
ثانیه باز نگه 
این گونه 
ثانیه از حرکتی است که در معرض دید قرار داده شده و 
واقع خطی 

اگر دو نور متناوب با 
یا  
هاي رنگارنگ یک چرخ گردان را 
به 

                                        
1
2
3

  در انیمیشن
 

ماد جاودانگی و بردباري آسمان   
و ) خرما(خورشید 

هنرمند ایرانی در پنج هزار سال پیش از سفال به جاي کاغذ طراحی و از گردي 
ترین و اولین انیمیشن موجود 
   .برتر هنرمندان گمنام ایرانی در هزاران سال پیش جاي پژوهش و تحقیق بسیار دارد

از این  پیش

یا تداوم  پایداري دید
چشم مدتی آن را در 

د ندر نتیجه چند تصویر ساکن که به سرعت و پشت سر هم در مقابل چشم ما قرار گیرد متحرك به نظر خواه

برداري برداري یک کادر را در یک زمان فیلم
ثانیه باز نگه 

این گونه پس به این ترتیب در 
ثانیه از حرکتی است که در معرض دید قرار داده شده و 

واقع خطی  

اگر دو نور متناوب با 
یا   و رودکه به جلو و عقب می

هاي رنگارنگ یک چرخ گردان را 
به  .کند میتوهم حرکت را ایجاد 

                                        
1- Persistence of vision
2- Peter Mark Raget
3- Marx Vertimer 

در انیمیشنکارگردانی 

ماد جاودانگی و بردباري آسمان   
خورشید  ي

هنرمند ایرانی در پنج هزار سال پیش از سفال به جاي کاغذ طراحی و از گردي 
ترین و اولین انیمیشن موجود 
برتر هنرمندان گمنام ایرانی در هزاران سال پیش جاي پژوهش و تحقیق بسیار دارد

پیشي چشم را تا 

پایداري دید
چشم مدتی آن را در 

در نتیجه چند تصویر ساکن که به سرعت و پشت سر هم در مقابل چشم ما قرار گیرد متحرك به نظر خواه

برداري یک کادر را در یک زمان فیلم
ثانیه باز نگه  30/1بط یک تصویر روي فیلم 

پس به این ترتیب در 
ثانیه از حرکتی است که در معرض دید قرار داده شده و 

 سد که درر

اگر دو نور متناوب با 
که به جلو و عقب می

هاي رنگارنگ یک چرخ گردان را 
توهم حرکت را ایجاد 

  . بار در ثانیه پشت سر هم بیایند آنها را همچون تصاویر متحرك خواهیم دید

                                        
Persistence of vision
Peter Mark Raget
Marx Vertimer   

کارگردانی   

ماد جاودانگی و بردباري آسمان   
ي رود و از میوه

هنرمند ایرانی در پنج هزار سال پیش از سفال به جاي کاغذ طراحی و از گردي 
ترین و اولین انیمیشن موجود ه خوبی استفاده کرده و کهن

برتر هنرمندان گمنام ایرانی در هزاران سال پیش جاي پژوهش و تحقیق بسیار دارد

ي چشم را تا زمان حفظ تصاویر بر شبکیه

پایداري دیداي که براي درك مبناي تصاویر انیمیشن باید در نظر داشت عامل فیزیولوژیکی به نام 
چشم مدتی آن را در  يشود شبکیه

در نتیجه چند تصویر ساکن که به سرعت و پشت سر هم در مقابل چشم ما قرار گیرد متحرك به نظر خواه

برداري یک کادر را در یک زمان فیلم
بط یک تصویر روي فیلم 

پس به این ترتیب در . 
ثانیه از حرکتی است که در معرض دید قرار داده شده و 

رمیي به نظر 

اگر دو نور متناوب با . مورد مطالعه قرار گرفت
که به جلو و عقب میاست 

هاي رنگارنگ یک چرخ گردان را 
توهم حرکت را ایجاد 

بار در ثانیه پشت سر هم بیایند آنها را همچون تصاویر متحرك خواهیم دید

                                                          
Persistence of vision 
Peter Mark Raget  

 

  

ماد جاودانگی و بردباري آسمان   که ن) نخل
رود و از میوهمی) نخل

هنرمند ایرانی در پنج هزار سال پیش از سفال به جاي کاغذ طراحی و از گردي 
ه خوبی استفاده کرده و کهن

برتر هنرمندان گمنام ایرانی در هزاران سال پیش جاي پژوهش و تحقیق بسیار دارد

زمان حفظ تصاویر بر شبکیه

اي که براي درك مبناي تصاویر انیمیشن باید در نظر داشت عامل فیزیولوژیکی به نام 
شود شبکیه است که وقتی یک تصویر از نظر محو می

در نتیجه چند تصویر ساکن که به سرعت و پشت سر هم در مقابل چشم ما قرار گیرد متحرك به نظر خواه

برداري یک کادر را در یک زمان فیلم
بط یک تصویر روي فیلم 

. گیردمشابه را در هر ثانیه می
ثانیه از حرکتی است که در معرض دید قرار داده شده و 

ي به نظر یک ثانیه فیلم به صورت خط ممتد

مورد مطالعه قرار گرفت
است  کند که این تنها یک نور

هاي رنگارنگ یک چرخ گردان را اي واحد و مدور ببینیم یا پره
توهم حرکت را ایجاد  ،است که به کمک تداوم دید

بار در ثانیه پشت سر هم بیایند آنها را همچون تصاویر متحرك خواهیم دید

                   

  

نخل( و درخت آسوریک
نخل(حرکت جهشی که حرکات کلیدي است به سمت درخت آسوریک 

هنرمند ایرانی در پنج هزار سال پیش از سفال به جاي کاغذ طراحی و از گردي 
ه خوبی استفاده کرده و کهن

برتر هنرمندان گمنام ایرانی در هزاران سال پیش جاي پژوهش و تحقیق بسیار دارد

زمان حفظ تصاویر بر شبکیه

اي که براي درك مبناي تصاویر انیمیشن باید در نظر داشت عامل فیزیولوژیکی به نام 
است که وقتی یک تصویر از نظر محو می

در نتیجه چند تصویر ساکن که به سرعت و پشت سر هم در مقابل چشم ما قرار گیرد متحرك به نظر خواه

برداري یک کادر را در یک زمان فیلمدوربین فیلم
بط یک تصویر روي فیلم شاتر دوربین براي ض

مشابه را در هر ثانیه می
ثانیه از حرکتی است که در معرض دید قرار داده شده و 

یک ثانیه فیلم به صورت خط ممتد
  .شود

مورد مطالعه قرار گرفت 3گشتالت مارکس ورتایمر
کند که این تنها یک نور

اي واحد و مدور ببینیم یا پره
است که به کمک تداوم دید

بار در ثانیه پشت سر هم بیایند آنها را همچون تصاویر متحرك خواهیم دید

  

  

و درخت آسوریک
حرکت جهشی که حرکات کلیدي است به سمت درخت آسوریک 

هنرمند ایرانی در پنج هزار سال پیش از سفال به جاي کاغذ طراحی و از گردي 
ه خوبی استفاده کرده و کهنکند ب

برتر هنرمندان گمنام ایرانی در هزاران سال پیش جاي پژوهش و تحقیق بسیار دارد
 

زمان حفظ تصاویر بر شبکیهراگت . لیف کرد

اي که براي درك مبناي تصاویر انیمیشن باید در نظر داشت عامل فیزیولوژیکی به نام 
است که وقتی یک تصویر از نظر محو می

در نتیجه چند تصویر ساکن که به سرعت و پشت سر هم در مقابل چشم ما قرار گیرد متحرك به نظر خواه

دوربین فیلم .برداري نیز روي همین پدیده استوار شده است
شاتر دوربین براي ض

مشابه را در هر ثانیه می) 
ثانیه از حرکتی است که در معرض دید قرار داده شده و  16

یک ثانیه فیلم به صورت خط ممتد
شوداوم دید است که باعث پر شدن فضاهاي خالی می

گشتالت مارکس ورتایمر
کند که این تنها یک نور سرعت معینی خاموش و روشن شوند در بیننده این تصور را ایجاد می
اي واحد و مدور ببینیم یا پرهدر حال حرکت را مانند تیغه
است که به کمک تداوم دید فاي

بار در ثانیه پشت سر هم بیایند آنها را همچون تصاویر متحرك خواهیم دید
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و درخت آسوریک بودهتصاویر برگفته از بز کوهی که نماد زندگی زمین و شادي 
حرکت جهشی که حرکات کلیدي است به سمت درخت آسوریک 

هنرمند ایرانی در پنج هزار سال پیش از سفال به جاي کاغذ طراحی و از گردي 
کند بسفال که در حرکت و چرخش خود حرکت بز کوهی را تداعی می

برتر هنرمندان گمنام ایرانی در هزاران سال پیش جاي پژوهش و تحقیق بسیار دارد
 

لیف کردأکتاب پایداري دید را ت
  .جزئی از ثانیه اعلام کرد

اي که براي درك مبناي تصاویر انیمیشن باید در نظر داشت عامل فیزیولوژیکی به نام 
است که وقتی یک تصویر از نظر محو می

در نتیجه چند تصویر ساکن که به سرعت و پشت سر هم در مقابل چشم ما قرار گیرد متحرك به نظر خواه

برداري نیز روي همین پدیده استوار شده است
شاتر دوربین براي ض .حرکت است

) هاي صامت
30/16شود تنها شامل 

یک ثانیه فیلم به صورت خط ممتد ،به هنگام تماشا
اوم دید است که باعث پر شدن فضاهاي خالی می

گشتالت مارکس ورتایمر
سرعت معینی خاموش و روشن شوند در بیننده این تصور را ایجاد می
در حال حرکت را مانند تیغه

فاي  در واقع این پدیده
بار در ثانیه پشت سر هم بیایند آنها را همچون تصاویر متحرك خواهیم دید

 
-5 شکل 

    

تصاویر برگفته از بز کوهی که نماد زندگی زمین و شادي 
حرکت جهشی که حرکات کلیدي است به سمت درخت آسوریک 

هنرمند ایرانی در پنج هزار سال پیش از سفال به جاي کاغذ طراحی و از گردي  )5-1
سفال که در حرکت و چرخش خود حرکت بز کوهی را تداعی می

برتر هنرمندان گمنام ایرانی در هزاران سال پیش جاي پژوهش و تحقیق بسیار دارد ي ، فکر و ایده

کتاب پایداري دید را ت
جزئی از ثانیه اعلام کرد

اي که براي درك مبناي تصاویر انیمیشن باید در نظر داشت عامل فیزیولوژیکی به نام 
است که وقتی یک تصویر از نظر محو می علت این پدیده آن

در نتیجه چند تصویر ساکن که به سرعت و پشت سر هم در مقابل چشم ما قرار گیرد متحرك به نظر خواه

برداري نیز روي همین پدیده استوار شده است
حرکت استد بی

هاي صامتبرابر سرعت فیلم
شود تنها شامل 

به هنگام تماشا
اوم دید است که باعث پر شدن فضاهاي خالی می

گشتالت مارکس ورتایمربه نام توسط روانشناسی 
سرعت معینی خاموش و روشن شوند در بیننده این تصور را ایجاد می
در حال حرکت را مانند تیغه

در واقع این پدیده
بار در ثانیه پشت سر هم بیایند آنها را همچون تصاویر متحرك خواهیم دید

  

تصاویر برگفته از بز کوهی که نماد زندگی زمین و شادي 
حرکت جهشی که حرکات کلیدي است به سمت درخت آسوریک 

5شکل ( .کند
سفال که در حرکت و چرخش خود حرکت بز کوهی را تداعی می

، فکر و ایدهفناوري

کتاب پایداري دید را ت
جزئی از ثانیه اعلام کرد ،

اي که براي درك مبناي تصاویر انیمیشن باید در نظر داشت عامل فیزیولوژیکی به نام 
علت این پدیده آن

در نتیجه چند تصویر ساکن که به سرعت و پشت سر هم در مقابل چشم ما قرار گیرد متحرك به نظر خواه

برداري نیز روي همین پدیده استوار شده است
د بیکند و هر کادر شامل یک عکس واح

برابر سرعت فیلم(تصویر 
شود تنها شامل ها هر ثانیه از فیلمی که نمایش داده می

به هنگام تماشا. بین کادرهاست
اوم دید است که باعث پر شدن فضاهاي خالی می

توسط روانشناسی 
سرعت معینی خاموش و روشن شوند در بیننده این تصور را ایجاد می

در حال حرکت را مانند تیغه ي هاي یک پنکه
در واقع این پدیده ،به صورت تک رنگی آمیخته در نظر بگیریم

بار در ثانیه پشت سر هم بیایند آنها را همچون تصاویر متحرك خواهیم دید 24

  

تصاویر برگفته از بز کوهی که نماد زندگی زمین و شادي 
حرکت جهشی که حرکات کلیدي است به سمت درخت آسوریک 

کندبرگ درخت آسوریک تغذیه می
سفال که در حرکت و چرخش خود حرکت بز کوهی را تداعی می

فناوري. جهان را پدید آورده است

کتاب پایداري دید را ت 2پیتر مارك راگت
،که تصویر دیگري جانشین آن شود

اي که براي درك مبناي تصاویر انیمیشن باید در نظر داشت عامل فیزیولوژیکی به نام 
علت این پدیده آن. است 

در نتیجه چند تصویر ساکن که به سرعت و پشت سر هم در مقابل چشم ما قرار گیرد متحرك به نظر خواه

برداري نیز روي همین پدیده استوار شده است
کند و هر کادر شامل یک عکس واح

تصویر  16این شاتر 
ها هر ثانیه از فیلمی که نمایش داده می

بین کادرهاست ی
اوم دید است که باعث پر شدن فضاهاي خالی می

توسط روانشناسی  1912
سرعت معینی خاموش و روشن شوند در بیننده این تصور را ایجاد می

هاي یک پنکه
به صورت تک رنگی آمیخته در نظر بگیریم

24تا  12این ترتیب اگر تصاویر ساکن 

  

تصاویر برگفته از بز کوهی که نماد زندگی زمین و شادي 
حرکت جهشی که حرکات کلیدي است به سمت درخت آسوریک در پنج 

برگ درخت آسوریک تغذیه می
سفال که در حرکت و چرخش خود حرکت بز کوهی را تداعی می

جهان را پدید آورده است

  1پایداري دید
پیتر مارك راگت 1824

که تصویر دیگري جانشین آن شود
اي که براي درك مبناي تصاویر انیمیشن باید در نظر داشت عامل فیزیولوژیکی به نام نخستین جنبه
 ي چشمتصویر بر شبکیه
در نتیجه چند تصویر ساکن که به سرعت و پشت سر هم در مقابل چشم ما قرار گیرد متحرك به نظر خواه ،دارد

برداري نیز روي همین پدیده استوار شده استدر واقع تکنیک فیلم
کند و هر کادر شامل یک عکس واح

این شاتر . 
ها هر ثانیه از فیلمی که نمایش داده می

یکآن تاری ي
اوم دید است که باعث پر شدن فضاهاي خالی میدممتد و این ت

  پدیدة فاي 
1912این پدیده در سال 

سرعت معینی خاموش و روشن شوند در بیننده این تصور را ایجاد می
هاي یک پنکهپره کهشود 

به صورت تک رنگی آمیخته در نظر بگیریم
این ترتیب اگر تصاویر ساکن 

16          

تصاویر برگفته از بز کوهی که نماد زندگی زمین و شادي 
در پنج . است

برگ درخت آسوریک تغذیه می
سفال که در حرکت و چرخش خود حرکت بز کوهی را تداعی می

جهان را پدید آورده است

پایداري دید 
1824در سال 

که تصویر دیگري جانشین آن شود
نخستین جنبه  

تصویر بر شبکیه
داردخود نگه می

  . رسید
در واقع تکنیک فیلم  

کند و هر کادر شامل یک عکس واح
. شودداشته می

ها هر ثانیه از فیلمی که نمایش داده می فیلم
يثانیه 14/

ممتد و این تاست غیر

پدیدة فاي  
این پدیده در سال 

سرعت معینی خاموش و روشن شوند در بیننده این تصور را ایجاد می
شود موجب می

به صورت تک رنگی آمیخته در نظر بگیریم
این ترتیب اگر تصاویر ساکن 

16

تصاویر برگفته از بز کوهی که نماد زندگی زمین و شادي     
است

برگ درخت آسوریک تغذیه می
سفال که در حرکت و چرخش خود حرکت بز کوهی را تداعی می

جهان را پدید آورده استدر 
  

v 

در سال 
که تصویر دیگري جانشین آن شود

  
تصویر بر شبکیه

خود نگه می
رسید
  
کند و هر کادر شامل یک عکس واح می

داشته می
فیلم
30/

است غیر
  

v 
این پدیده در سال 

سرعت معینی خاموش و روشن شوند در بیننده این تصور را ایجاد می
موجب می

به صورت تک رنگی آمیخته در نظر بگیریم
این ترتیب اگر تصاویر ساکن 

 

  



 

  
و در سوي 
شد تصویر یک 
 -

  
  

 توانست

ي از جنس مقوا 
 ها را تماشاگر باشد

ي رنگی که درون استوانه 
اي بازتاب تصاویر از درون منشوري از آینه 
 کرد

نوسکوپ را به صورت 
کتور و 
نقاشی 

معروف به 

                                        
1
2
3
4
5
6
7
8

     17  
 

  . رسد می 
و در سوي مقوایی بود که در یک طرف آن تصویر یک پرنده 

شد تصویر یک 
- و به نظر می

توانستچرخید بیننده می

ي از جنس مقوا 
ها را تماشاگر باشد

ي رنگی که درون استوانه 
اي بازتاب تصاویر از درون منشوري از آینه 

کردمرکزي بازتاب تصاویري را مشاهده می

نوسکوپ را به صورت 
کتور و ژنمایش فیلم از طریق یک پرو
نقاشی ) لقت

معروف به  

                                        
1. Thaumatrop 
2. John A Paris 
3. Zoetrope 
4. Phenakistoscope 
5. Joseph plateau 
6. Proxinoscop 
7. Theatre Optique
8. Emile Reynaud 

  

 2پاریس. توسط دکتر جان ا
مقوایی بود که در یک طرف آن تصویر یک پرنده 

شد تصویر یک هایی که به دو سمت آن متصل شده بود چرخانده می
و به نظر می گرفتدر نتیجه دو تصویر ظاهراً روي هم قرار می

چرخید بیننده می

ي از جنس مقوا ادایره
ها را تماشاگر باشدفریم

ي رنگی که درون استوانه 
اي بازتاب تصاویر از درون منشوري از آینه 

مرکزي بازتاب تصاویري را مشاهده می

نوسکوپ را به صورت 
نمایش فیلم از طریق یک پرو

ت(تصاویر واقعی روي نوارهاي طولانی سلولوئید شفاف 

 1امیل کورته

                                        
. Thaumatrop  
. John A Paris  
. Zoetrope  
. Phenakistoscope 
. Joseph plateau  
. Proxinoscop  
Theatre Optique  

Reynaud  

  

توسط دکتر جان ا
مقوایی بود که در یک طرف آن تصویر یک پرنده 

هایی که به دو سمت آن متصل شده بود چرخانده می
در نتیجه دو تصویر ظاهراً روي هم قرار می

چرخید بیننده میهنگامی که این استوانه می

دایره ايصفحه. 
فریم بتوانددید که بیننده 

ي رنگی که درون استوانه ه روي یک محور قرار داشت نوار
اي بازتاب تصاویر از درون منشوري از آینه 

مرکزي بازتاب تصاویري را مشاهده می

نوسکوپ را به صورت  رینو پراکسی
نمایش فیلم از طریق یک پرو

تصاویر واقعی روي نوارهاي طولانی سلولوئید شفاف 

امیل کورته .در نیویورك به ثبت رساند

                                                          

. Phenakistoscope  

 
 

  

توسط دکتر جان ا 1825
مقوایی بود که در یک طرف آن تصویر یک پرنده 

هایی که به دو سمت آن متصل شده بود چرخانده می
در نتیجه دو تصویر ظاهراً روي هم قرار می

هنگامی که این استوانه می
  

. ، فناکیستوسکوپ را اختراع کرد
دید که بیننده 

ه روي یک محور قرار داشت نوار
اي بازتاب تصاویر از درون منشوري از آینه 

مرکزي بازتاب تصاویري را مشاهده می
  

رینو پراکسی 1889
نمایش فیلم از طریق یک پرو که

تصاویر واقعی روي نوارهاي طولانی سلولوئید شفاف 

در نیویورك به ثبت رساند

                   

  

1825در سال 
مقوایی بود که در یک طرف آن تصویر یک پرنده 

هایی که به دو سمت آن متصل شده بود چرخانده می
در نتیجه دو تصویر ظاهراً روي هم قرار می

هنگامی که این استوانه می. 
  . ندکاغذ باریکی طراحی شده بود

، فناکیستوسکوپ را اختراع کرد
دید که بیننده  ي روزنه

ه روي یک محور قرار داشت نوار
اي بازتاب تصاویر از درون منشوري از آینه استوانه ي

مرکزي بازتاب تصاویري را مشاهده می ي شد که روي محور مرکزي استوار بود و بیننده با نگاه کردن به منشور آینه
  .بود 1872

1889در سال  .د
کهنوسکوپ بود 

تصاویر واقعی روي نوارهاي طولانی سلولوئید شفاف 

در نیویورك به ثبت رساند

  

در سال  م توماتروپ
مقوایی بود که در یک طرف آن تصویر یک پرنده  ي

هایی که به دو سمت آن متصل شده بود چرخانده می
در نتیجه دو تصویر ظاهراً روي هم قرار می

. هایی وجود داشت
کاغذ باریکی طراحی شده بود

، فناکیستوسکوپ را اختراع کرد
روزنهکه در یک سوي آن تعدادي از تصاویر و در دیگر سوي آن یک سلسله 

ه روي یک محور قرار داشت نواراي بود ک
ي در حرکت جعبه

شد که روي محور مرکزي استوار بود و بیننده با نگاه کردن به منشور آینه
1872مخترع این دستگاه امیل رینو در سال 
دموفقیت تجاري کسب کند و پراکسی نوسکوپ را تکامل بخش
نوسکوپ بود  تر پراکسی

تصاویر واقعی روي نوارهاي طولانی سلولوئید شفاف 

در نیویورك به ثبت رساند 1914را در انیمیشن ابداع کرد و در سال 

  1-6 هاي
 توماتروپ

    

م توماتروپبه نا اي
ي دایره ،این وسیله که به اسباب بازي علمی مشهوري بدل شد

هایی که به دو سمت آن متصل شده بود چرخانده میوقتی که این دایره با نخ
در نتیجه دو تصویر ظاهراً روي هم قرار می ،آمیختبا تصویر بعد در می

  

هایی وجود داشتاي چرخنده بود که در اطراف آن شکاف
کاغذ باریکی طراحی شده بود

، فناکیستوسکوپ را اختراع کرد5فیزیکدان بلژیکی ژوزف پلاتو
که در یک سوي آن تعدادي از تصاویر و در دیگر سوي آن یک سلسله 

اي بود کاستوانه
در حرکت جعبه .مراحل مختلف توالی یک حرکت بود

شد که روي محور مرکزي استوار بود و بیننده با نگاه کردن به منشور آینه
مخترع این دستگاه امیل رینو در سال 
موفقیت تجاري کسب کند و پراکسی نوسکوپ را تکامل بخش

تر پراکسیبزرگتر و پیچیده
تصاویر واقعی روي نوارهاي طولانی سلولوئید شفاف . گرفتمتعدد و عدسی بر روي یک پرده صورت می

را در انیمیشن ابداع کرد و در سال 

هاي شکل
توماتروپ

  

اي ساده ي وسیله
این وسیله که به اسباب بازي علمی مشهوري بدل شد

وقتی که این دایره با نخ
با تصویر بعد در می

اي چرخنده بود که در اطراف آن شکاف
کاغذ باریکی طراحی شده بود رويهایی باشد که 

فیزیکدان بلژیکی ژوزف پلاتو
که در یک سوي آن تعدادي از تصاویر و در دیگر سوي آن یک سلسله 

استوانه ي هاین دستگاه شامل یک جعب
مراحل مختلف توالی یک حرکت بود

شد که روي محور مرکزي استوار بود و بیننده با نگاه کردن به منشور آینه
مخترع این دستگاه امیل رینو در سال 
موفقیت تجاري کسب کند و پراکسی نوسکوپ را تکامل بخش

بزرگتر و پیچیده 
متعدد و عدسی بر روي یک پرده صورت می

را در انیمیشن ابداع کرد و در سال 
  . امیل کهل میز نور یا لایت باکس را ابداع کرد

  

وسیله تاریخی نقاشی متحرك با اختراع
این وسیله که به اسباب بازي علمی مشهوري بدل شد

وقتی که این دایره با نخ. دیگر تصویر یک قفس نقاشی شده بود
با تصویر بعد در میماند و 

اي چرخنده بود که در اطراف آن شکاف
هایی باشد که 

فیزیکدان بلژیکی ژوزف پلاتو
که در یک سوي آن تعدادي از تصاویر و در دیگر سوي آن یک سلسله 

این دستگاه شامل یک جعب
مراحل مختلف توالی یک حرکت بود

شد که روي محور مرکزي استوار بود و بیننده با نگاه کردن به منشور آینه
مخترع این دستگاه امیل رینو در سال . کردند 

موفقیت تجاري کسب کند و پراکسی نوسکوپ را تکامل بخش
 ي این دستگاه نمونه

متعدد و عدسی بر روي یک پرده صورت می

را در انیمیشن ابداع کرد و در سال 
امیل کهل میز نور یا لایت باکس را ابداع کرد

  

تاریخی نقاشی متحرك با اختراع
این وسیله که به اسباب بازي علمی مشهوري بدل شد

دیگر تصویر یک قفس نقاشی شده بود
ماند و طرف در ذهن تماشاگر باقی می
  .رسید که پرنده در قفس است

اي چرخنده بود که در اطراف آن شکاف
هایی باشد که فریم گرتماشا

فیزیکدان بلژیکی ژوزف پلاتو 1832در سال 
که در یک سوي آن تعدادي از تصاویر و در دیگر سوي آن یک سلسله 

این دستگاه شامل یک جعب
مراحل مختلف توالی یک حرکت بود

شد که روي محور مرکزي استوار بود و بیننده با نگاه کردن به منشور آینه
کردند طور آزادانه حرکت می

موفقیت تجاري کسب کند و پراکسی نوسکوپ را تکامل بخش
این دستگاه نمونه. 

متعدد و عدسی بر روي یک پرده صورت می

را در انیمیشن ابداع کرد و در سال ) طلق(سلولوئید 
امیل کهل میز نور یا لایت باکس را ابداع کرد

         نکات پایه

  1توماتروپ
تاریخی نقاشی متحرك با اختراع

این وسیله که به اسباب بازي علمی مشهوري بدل شد
دیگر تصویر یک قفس نقاشی شده بود

طرف در ذهن تماشاگر باقی می
رسید که پرنده در قفس است

اي چرخنده بود که در اطراف آن شکافاستوانه
تماشاها از میان این شکاف
در سال  :4فناکیستوسکوپ

که در یک سوي آن تعدادي از تصاویر و در دیگر سوي آن یک سلسله 
  .طراحی شده بود

این دستگاه شامل یک جعب: 6پراکسی نوسکوپ
مراحل مختلف توالی یک حرکت بودشامل گرفت 

شد که روي محور مرکزي استوار بود و بیننده با نگاه کردن به منشور آینه
طور آزادانه حرکت می

موفقیت تجاري کسب کند و پراکسی نوسکوپ را تکامل بخشاو توانست 
. توسعه داد

متعدد و عدسی بر روي یک پرده صورت می

سلولوئید  8
امیل کهل میز نور یا لایت باکس را ابداع کرد

نکات پایه: فصل اول 

توماتروپ 
تاریخی نقاشی متحرك با اختراع ي پیشینه

این وسیله که به اسباب بازي علمی مشهوري بدل شد  
دیگر تصویر یک قفس نقاشی شده بود

طرف در ذهن تماشاگر باقی می
رسید که پرنده در قفس است

استوانه: 3زوتروپ
از میان این شکاف
فناکیستوسکوپ

که در یک سوي آن تعدادي از تصاویر و در دیگر سوي آن یک سلسله 
طراحی شده بود

پراکسی نوسکوپ  
گرفت قرار می

شد که روي محور مرکزي استوار بود و بیننده با نگاه کردن به منشور آینهنمایان می
طور آزادانه حرکت می  هکه ب

او توانست 
توسعه داد 7تئاتر اپتیک

متعدد و عدسی بر روي یک پرده صورت می هاي آینه
  . شد

8امیل رینو  

امیل کهل میز نور یا لایت باکس را ابداع کرد

فصل اول 

  

v 

پیشینه
  

دیگر تصویر یک قفس نقاشی شده بود
طرف در ذهن تماشاگر باقی می
رسید که پرنده در قفس است

  

  

زوتروپ
از میان این شکاف
فناکیستوسکوپ

که در یک سوي آن تعدادي از تصاویر و در دیگر سوي آن یک سلسله 
طراحی شده بود

  
قرار می

نمایان می
که ب
او توانست     

تئاتر اپتیک
آینه
شد می

  
امیل کهل میز نور یا لایت باکس را ابداع کرد



 

 

1880 
ها را با سیم به هم متصل کرد و 
شد و در نتیجه از هر گام اسب یک عکس 
                                        
1
2

  در انیمیشن
 

    

1880هاي او در سال 
ها را با سیم به هم متصل کرد و 
شد و در نتیجه از هر گام اسب یک عکس 
                                        
1. Emil Courter 
2- Eadward muybidge 

در انیمیشنکارگردانی 

هاي او در سال 
ها را با سیم به هم متصل کرد و 
شد و در نتیجه از هر گام اسب یک عکس 
                                        
. Emil Courter  

Eadward muybidge 

Zoetrope

کارگردانی   

هاي او در سال ترین آزمایش
ها را با سیم به هم متصل کرد و 
شد و در نتیجه از هر گام اسب یک عکس 
                                                                                

Eadward muybidge  

Zoetrope 

  

ترین آزمایشمعروف
ها را با سیم به هم متصل کرد و دوربین ثابت را در مقابل مسیر مسابقه اسب دوانی قرار داد و آن

شد و در نتیجه از هر گام اسب یک عکس 
                                        

  

                                                  

  

معروفکه  ،بود
دوربین ثابت را در مقابل مسیر مسابقه اسب دوانی قرار داد و آن

شد و در نتیجه از هر گام اسب یک عکس شاتر دوربین رها می
                                        

  

                                                

 سینما توگراف

بود تانانگلس
دوربین ثابت را در مقابل مسیر مسابقه اسب دوانی قرار داد و آن

شاتر دوربین رها می
                                                                                

7-1 

praxinoscop

8-1 

    

                                                
  

  
  

    
سینما توگراف

 

  

انگلس اهل 2یکی دیگر از پیشگامان در این زمینه ادوارد ماي بریج
دوربین ثابت را در مقابل مسیر مسابقه اسب دوانی قرار داد و آن

شاتر دوربین رها می ،کردها را پاره می
                                        

7 هاي شکل

praxinoscop 

 هاي شکل

    

                                                  

یکی دیگر از پیشگامان در این زمینه ادوارد ماي بریج
دوربین ثابت را در مقابل مسیر مسابقه اسب دوانی قرار داد و آن

ها را پاره می
                                                                                

 

  

یکی دیگر از پیشگامان در این زمینه ادوارد ماي بریج
دوربین ثابت را در مقابل مسیر مسابقه اسب دوانی قرار داد و آن

ها را پاره میزمانی که اسبی در حین حرکت یکی از سیم
                                        

1 

  

یکی دیگر از پیشگامان در این زمینه ادوارد ماي بریج
دوربین ثابت را در مقابل مسیر مسابقه اسب دوانی قرار داد و آن 24زمانی که 

زمانی که اسبی در حین حرکت یکی از سیم
                                        

Phenakistosope 

1- 9 شکل

  

یکی دیگر از پیشگامان در این زمینه ادوارد ماي بریج
زمانی که . صورت گرفتند

زمانی که اسبی در حین حرکت یکی از سیم
                                                                         

Phenakistosope

18          

یکی دیگر از پیشگامان در این زمینه ادوارد ماي بریج  
صورت گرفتند

زمانی که اسبی در حین حرکت یکی از سیم
                                 

Phenakistosope

18

  

  

  

  
صورت گرفتند

زمانی که اسبی در حین حرکت یکی از سیم
                                  



 

داد که حتی امروزه هم مبنایی براي 

توگراف  
اختراع لومیرها امکان تلفیق دستگاه نمایش و دوربین فیلمبرداري را فراهم 
ی را از مردم کوچه و خیابان در حین انجام 
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داد که حتی امروزه هم مبنایی براي 

  

توگراف  در حضور جمعیتی علمی با دستگاه سینما
اختراع لومیرها امکان تلفیق دستگاه نمایش و دوربین فیلمبرداري را فراهم 
ی را از مردم کوچه و خیابان در حین انجام 

 .ساخته شد

  

داد که حتی امروزه هم مبنایی براي 

در حضور جمعیتی علمی با دستگاه سینما
اختراع لومیرها امکان تلفیق دستگاه نمایش و دوربین فیلمبرداري را فراهم 
ی را از مردم کوچه و خیابان در حین انجام 

ساخته شد 1914

  

داد که حتی امروزه هم مبنایی براي 

در حضور جمعیتی علمی با دستگاه سینما
اختراع لومیرها امکان تلفیق دستگاه نمایش و دوربین فیلمبرداري را فراهم 
ی را از مردم کوچه و خیابان در حین انجام 

1914بود که توسط وینزور مک کی، در سال 

  

داد که حتی امروزه هم مبنایی براي تر نشان می

در حضور جمعیتی علمی با دستگاه سینما
اختراع لومیرها امکان تلفیق دستگاه نمایش و دوربین فیلمبرداري را فراهم 
ی را از مردم کوچه و خیابان در حین انجام 

بود که توسط وینزور مک کی، در سال 

  

تر نشان میساز و کار حرکت در زمان را با دیدي دقیق
  .رودبندي و ویژگی حرکات انسان و حیوان به شمار می

در حضور جمعیتی علمی با دستگاه سینما 1895
اختراع لومیرها امکان تلفیق دستگاه نمایش و دوربین فیلمبرداري را فراهم 

ی را از مردم کوچه و خیابان در حین انجام غالباً لومیرها را نخستین فیلم سازان واقعی می دانند که توانستند تصاویر متحرک

بود که توسط وینزور مک کی، در سال 

  

ساز و کار حرکت در زمان را با دیدي دقیق
بندي و ویژگی حرکات انسان و حیوان به شمار می

 

1895در مارس 
اختراع لومیرها امکان تلفیق دستگاه نمایش و دوربین فیلمبرداري را فراهم 

غالباً لومیرها را نخستین فیلم سازان واقعی می دانند که توانستند تصاویر متحرک

      
بود که توسط وینزور مک کی، در سال 

10-1 

    

ساز و کار حرکت در زمان را با دیدي دقیق
بندي و ویژگی حرکات انسان و حیوان به شمار می

  
 

در مارس  آگوست و لویی لومیر
اختراع لومیرها امکان تلفیق دستگاه نمایش و دوربین فیلمبرداري را فراهم 

غالباً لومیرها را نخستین فیلم سازان واقعی می دانند که توانستند تصاویر متحرک

      
بود که توسط وینزور مک کی، در سال  »گرتی دایناسور

10 شکل 

  

ساز و کار حرکت در زمان را با دیدي دقیق
بندي و ویژگی حرکات انسان و حیوان به شمار می

آگوست و لویی لومیر
اختراع لومیرها امکان تلفیق دستگاه نمایش و دوربین فیلمبرداري را فراهم . تصاویر متحرك  را با موفقیت بر پرده نمایش دادند

غالباً لومیرها را نخستین فیلم سازان واقعی می دانند که توانستند تصاویر متحرک

گرتی دایناسور«

  

ساز و کار حرکت در زمان را با دیدي دقیق ،
بندي و ویژگی حرکات انسان و حیوان به شمار می

آگوست و لویی لومیر.سینما توسط برادران لومیر متولد شد
تصاویر متحرك  را با موفقیت بر پرده نمایش دادند

غالباً لومیرها را نخستین فیلم سازان واقعی می دانند که توانستند تصاویر متحرک

«کارتونی مشهور  دنیا 

  

،این تصاویر متوالی
بندي و ویژگی حرکات انسان و حیوان به شمار میفریم به فریم زمان

سینما توسط برادران لومیر متولد شد
تصاویر متحرك  را با موفقیت بر پرده نمایش دادند

غالباً لومیرها را نخستین فیلم سازان واقعی می دانند که توانستند تصاویر متحرک
  .کارهاي رومزه به نمایش بگذارند

کارتونی مشهور  دنیا 

         نکات پایه

این تصاویر متوالی. د
فریم به فریم زمان

سینما توسط برادران لومیر متولد شد
تصاویر متحرك  را با موفقیت بر پرده نمایش دادند

غالباً لومیرها را نخستین فیلم سازان واقعی می دانند که توانستند تصاویر متحرک
کارهاي رومزه به نمایش بگذارند

کارتونی مشهور  دنیا  ي نخستین مجموعه

  1-11 هاي
 برادران لومیر

نکات پایه: فصل اول 

دش برداشته می
فریم به فریم زمان ي مطالعه

سینما توسط برادران لومیر متولد شد  
تصاویر متحرك  را با موفقیت بر پرده نمایش دادند

غالباً لومیرها را نخستین فیلم سازان واقعی می دانند که توانستند تصاویر متحرک. آورد
کارهاي رومزه به نمایش بگذارند

نخستین مجموعه  

هاي شکل
برادران لومیر

فصل اول 

برداشته می
مطالعه

  

  
  

تصاویر متحرك  را با موفقیت بر پرده نمایش دادند
آورد

کارهاي رومزه به نمایش بگذارند
  

  

 

  
 
 



 

پس از چندین دهه تاخیر 

مرتضی ممیز با طرح نئون از جمله نوشیدنی 

هاي 
او چنان از 
در طراحی تبحر داشت 
م 

 

                                        
، تألیف جیان 

  در انیمیشن
 

پس از چندین دهه تاخیر 

مرتضی ممیز با طرح نئون از جمله نوشیدنی 

هاي هنوز پسر جوانی بود با دیدن فریم
او چنان از . 

در طراحی تبحر داشت 
م لاولین فی 

 

                                        
، تألیف جیان 

در انیمیشنکارگردانی 

پس از چندین دهه تاخیر 

مرتضی ممیز با طرح نئون از جمله نوشیدنی 

هنوز پسر جوانی بود با دیدن فریم
. در فیلم را دریافت

در طراحی تبحر داشت 
 و اش را به فیلم انیمیشن تبدیل کند

                                        
one Hundred years ( تألیف جیان ،

کارگردانی   

پس از چندین دهه تاخیر  .سال به تکامل رسیده و به سرعت جهانی شد

مرتضی ممیز با طرح نئون از جمله نوشیدنی 

هنوز پسر جوانی بود با دیدن فریم
در فیلم را دریافت "

در طراحی تبحر داشت  این هنرمند که
اش را به فیلم انیمیشن تبدیل کند

  

                                                          
one Hundred years 

  .تواند منبع بسیار مفیدي در این زمینه باشد

  

سال به تکامل رسیده و به سرعت جهانی شد

مرتضی ممیز با طرح نئون از جمله نوشیدنی 

هنوز پسر جوانی بود با دیدن فریم )انیمیشن ایران 
"حرکت"که تصادفی دستش افتاده بود راز 
این هنرمند که. اي از آن را بسازد

اش را به فیلم انیمیشن تبدیل کند

  ملا نصرالدین

                   
one Hundred years of Cinema Animation

تواند منبع بسیار مفیدي در این زمینه باشد

  

سال به تکامل رسیده و به سرعت جهانی شد

مرتضی ممیز با طرح نئون از جمله نوشیدنی . هاي نور شد 

انیمیشن ایران 
که تصادفی دستش افتاده بود راز 
اي از آن را بسازد

اش را به فیلم انیمیشن تبدیل کندهاي مدادي

ملا نصرالدین                   

of Cinema Animation

تواند منبع بسیار مفیدي در این زمینه باشد

 وینزور مک کی

  

                                                                 

سال به تکامل رسیده و به سرعت جهانی شد

  ؛)

هاي نور شد  بازي
  

انیمیشن ایران ملقب به پدر 
که تصادفی دستش افتاده بود راز 

اي از آن را بسازدکه تصمیم گرفت خودش نمونه
هاي مداديطراحی

                 

of Cinema Animation(ي کامل انیمیشن در جهان در کتابی به نام یکصد سال سینماي انیمیشن 

تواند منبع بسیار مفیدي در این زمینه باشد

  دایناسور گرتی
وینزور مک کی

    

                                                               

سال به تکامل رسیده و به سرعت جهانی شد

  :سه بخش مختلف تقسیم شد
  ؛)میلادي

  ؛)میلادي
)میلادي 1990

بازي مرکز) لاله زار 
.کانادا دراي بر بام بنایی در فردوسی صدر هنرهاي زیبا قرار گرفت

ملقب به پدر (یه اسفندیار احمد
که تصادفی دستش افتاده بود راز 

که تصمیم گرفت خودش نمونه
طراحی یک دوربین بولکس شانزده میلیمتري
  .دقیقه بسازد

     
                 اسفندیار احمدیه                         

ي کامل انیمیشن در جهان در کتابی به نام یکصد سال سینماي انیمیشن 
تواند منبع بسیار مفیدي در این زمینه باشدبه چاپ رسیده که می

دایناسور گرتی
وینزور مک کی: کارگردان

    

                                                               

سال به تکامل رسیده و به سرعت جهانی شد 50 درطول

سه بخش مختلف تقسیم شد
میلادي 1960

میلادي1979(شمسی  
1990( شمسی 

لاله زار ( هاي تهران 
کانادا دراي بر بام بنایی در فردوسی صدر هنرهاي زیبا قرار گرفت

اسفندیار احمد
که تصادفی دستش افتاده بود راز ) سلولوئیدي از کارتون میکی موس

که تصمیم گرفت خودش نمونه
یک دوربین بولکس شانزده میلیمتري

دقیقه بسازد 2به مدت 

اسفندیار احمدیه                         

ي کامل انیمیشن در جهان در کتابی به نام یکصد سال سینماي انیمیشن 
به چاپ رسیده که می 1385

کارگردان
  

  

                                                               

درطول درآغاز قرن بیستم ابداع و

سه بخش مختلف تقسیم شد
1960(شمسی   

شمسی   1358
شمسی  1370: 

هاي تهران  یکی از خیابان
کانادا دراي بر بام بنایی در فردوسی صدر هنرهاي زیبا قرار گرفت

اسفندیار احمدوقتی ) 
سلولوئیدي از کارتون میکی موس

که تصمیم گرفت خودش نمونه شده بود
یک دوربین بولکس شانزده میلیمتري

به مدت  را 

اسفندیار احمدیه                         

ي کامل انیمیشن در جهان در کتابی به نام یکصد سال سینماي انیمیشن 
1385ي سعید توکلیان در سال 

  

                                                                                               

درآغاز قرن بیستم ابداع و
   

   انیمیشن ایران
سه بخش مختلف تقسیم شد به انیمیشن ایران در نیم قرن اخیر
 1330اواخر

1358: قسمت دوم انقلاب اسلامی
: قسمت سوم کشف استعدادها 

یکی از خیابان
کانادا دراي بر بام بنایی در فردوسی صدر هنرهاي زیبا قرار گرفت

1330 )1950 (
سلولوئیدي از کارتون میکی موس

شده بوداین کشف خود هیجان زده 
یک دوربین بولکس شانزده میلیمتري

را یندملا نصرال

 
اسفندیار احمدیه                                                

ي کامل انیمیشن در جهان در کتابی به نام یکصد سال سینماي انیمیشن 
ي سعید توکلیان در سال 

  

. 
                        

درآغاز قرن بیستم ابداع و
 1.به ایران رسید

انیمیشن ایران ي
انیمیشن ایران در نیم قرن اخیر

اواخر: قسمت اول پیدایش
قسمت دوم انقلاب اسلامی

قسمت سوم کشف استعدادها 

  قسمت اول
یکی از خیابان 1330یل سال 

کانادا دراي بر بام بنایی در فردوسی صدر هنرهاي زیبا قرار گرفت
1330 ي در اواخر دهه

سلولوئیدي از کارتون میکی موس(متوالی یک نوارفیلم 
این کشف خود هیجان زده 

یک دوربین بولکس شانزده میلیمتريتوانست با استفاده از 
ملا نصرالانیمیشن ایران به نام 

 
                                     

ي کامل انیمیشن در جهان در کتابی به نام یکصد سال سینماي انیمیشن 
ي سعید توکلیان در سال  آلبرتو بندازي، با ترجمه
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درآغاز قرن بیستم ابداع وهنر انیمیشن 
به ایران رسید )1330

ي هتاریخچ
انیمیشن ایران در نیم قرن اخیر

قسمت اول پیدایش
قسمت دوم انقلاب اسلامی 
قسمت سوم کشف استعدادها  

قسمت اول 
یل سال ادر او

کانادا دراي بر بام بنایی در فردوسی صدر هنرهاي زیبا قرار گرفت
در اواخر دهه  

متوالی یک نوارفیلم 
این کشف خود هیجان زده 

توانست با استفاده از 
انیمیشن ایران به نام 

                       

ي کامل انیمیشن در جهان در کتابی به نام یکصد سال سینماي انیمیشن  تاریخچه(
آلبرتو بندازي، با ترجمه

 1-12 هاي شکل

  1-13 هاي شکل
 

20

                 
  

  

هنر انیمیشن 
)1330
  

تاریخچ ¨
انیمیشن ایران در نیم قرن اخیر

قسمت اول پیدایش-1
2- 
3- 
  

v 
در او

کانادا دراي بر بام بنایی در فردوسی صدر هنرهاي زیبا قرار گرفت
  

متوالی یک نوارفیلم 
این کشف خود هیجان زده 

توانست با استفاده از 
انیمیشن ایران به نام 

                       

1  .)
آلبرتو بندازي، با ترجمه

شکل

شکل



 

سینما و انیمیشن در پراگ تحصیل کرده بود به ایران 
سپس جعفر تجارتچی  نیز به کریمی و احمدیه و پتروس 

ساکن خود که حرکتی نداشتند 
 ،

اندازي مرکز 
1330 

ابتدا در 

المللی 
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سینما و انیمیشن در پراگ تحصیل کرده بود به ایران 
سپس جعفر تجارتچی  نیز به کریمی و احمدیه و پتروس 

  . هاي کوتاه ایران را بسازند
ساکن خود که حرکتی نداشتند 
، نورالدین زرین کلک، فرشیدمثقالی، علی اکبرصادقی، آراپیک باغداساریان

اندازي مرکز 
1330 ي این مؤسسه در اواخر دهه

ابتدا در . سیس کرد
  .فارابی
المللی  هاي بین

  

سینما و انیمیشن در پراگ تحصیل کرده بود به ایران 
سپس جعفر تجارتچی  نیز به کریمی و احمدیه و پتروس 

هاي کوتاه ایران را بسازند
ساکن خود که حرکتی نداشتند 
نورالدین زرین کلک، فرشیدمثقالی، علی اکبرصادقی، آراپیک باغداساریان

  

اندازي مرکز اي بود که با راه
این مؤسسه در اواخر دهه

سیس کردأدر بلژیک، اولین آموزشگاه انیمیشن را در ایران ت
فارابی"سطح کارشناسی ارشد در دانشگاه هنر 
هاي بین که از فستیوال

  

سینما و انیمیشن در پراگ تحصیل کرده بود به ایران 
سپس جعفر تجارتچی  نیز به کریمی و احمدیه و پتروس 

هاي کوتاه ایران را بسازند
ساکن خود که حرکتی نداشتند  

نورالدین زرین کلک، فرشیدمثقالی، علی اکبرصادقی، آراپیک باغداساریان

اي بود که با راههنگی
این مؤسسه در اواخر دهه

أدر بلژیک، اولین آموزشگاه انیمیشن را در ایران ت
سطح کارشناسی ارشد در دانشگاه هنر 

که از فستیوالمحتوا در کانون تولید شد 

 فرشید مثقالی

  

سینما و انیمیشن در پراگ تحصیل کرده بود به ایران 
سپس جعفر تجارتچی  نیز به کریمی و احمدیه و پتروس 

هاي کوتاه ایران را بسازندو توانستند اولین انیمیشن
 و به تصاویر

نورالدین زرین کلک، فرشیدمثقالی، علی اکبرصادقی، آراپیک باغداساریان

         

هنگیترین سازمان هنري و فر
این مؤسسه در اواخر دهه .جوانان گشود

در بلژیک، اولین آموزشگاه انیمیشن را در ایران ت
سطح کارشناسی ارشد در دانشگاه هنر 

محتوا در کانون تولید شد 

فرشید مثقالی

  

سینما و انیمیشن در پراگ تحصیل کرده بود به ایران  ي
سپس جعفر تجارتچی  نیز به کریمی و احمدیه و پتروس 

و توانستند اولین انیمیشن
و به تصاویر ،هنر انیمیشن شدند

نورالدین زرین کلک، فرشیدمثقالی، علی اکبرصادقی، آراپیک باغداساریان

    

       

ترین سازمان هنري و فر
جوانان گشودهاي کودکان و نو

در بلژیک، اولین آموزشگاه انیمیشن را در ایران ت
سطح کارشناسی ارشد در دانشگاه هنر  

محتوا در کانون تولید شد 

  

ي االله کریمی که در رشته
سپس جعفر تجارتچی  نیز به کریمی و احمدیه و پتروس . احمدیه شروع کرد
و توانستند اولین انیمیشن ،این چهار انیماتور اولین استودیوي انیمیشن ایران را بنا کردند

هنر انیمیشن شدند
نورالدین زرین کلک، فرشیدمثقالی، علی اکبرصادقی، آراپیک باغداساریان

                     

ترین سازمان هنري و فرترین و شایسته
هاي کودکان و نو

در بلژیک، اولین آموزشگاه انیمیشن را در ایران ت
 در ی براي کانون پرورش و سه سال بعد
محتوا در کانون تولید شد  فیلم انیمیشن با کیفیت و

 14-1 

 نورالدین زرین کلک

 علی اکبر صادقی

    

االله کریمی که در رشته
احمدیه شروع کرد
این چهار انیماتور اولین استودیوي انیمیشن ایران را بنا کردند

هنر انیمیشن شدندجذب  ها و نقاشان
نورالدین زرین کلک، فرشیدمثقالی، علی اکبرصادقی، آراپیک باغداساریان

                             

  

ترین و شایسته
هاي کودکان و نوسازي خود این دریچه را به روي هنرمندان مستعد و فیلم

در بلژیک، اولین آموزشگاه انیمیشن را در ایران تي انیمیشن 
ی براي کانون پرورش و سه سال بعد
فیلم انیمیشن با کیفیت و

 هاي شکل

نورالدین زرین کلک

علی اکبر صادقی

  

االله کریمی که در رشتهدر همین زمان هنرمند جوان دیگري به نام نصرت
احمدیه شروع کرد اسفندیاري فرهنگ و هنر با 

این چهار انیماتور اولین استودیوي انیمیشن ایران را بنا کردند
ها و نقاشانگرافیست

نورالدین زرین کلک، فرشیدمثقالی، علی اکبرصادقی، آراپیک باغداساریان ،، نفیسه ریاحی

  .آنان که رفتند یادشان گرامی وروحشان در بهشت

    

                    

ترین و شایستهجواننوجوانان 
سازي خود این دریچه را به روي هنرمندان مستعد و فیلم

ي انیمیشن هنر آموخته
ی براي کانون پرورش و سه سال بعد

فیلم انیمیشن با کیفیت و چندین

نورالدین زرین کلک

علی اکبر صادقی

  

در همین زمان هنرمند جوان دیگري به نام نصرت
ي فرهنگ و هنر با 

این چهار انیماتور اولین استودیوي انیمیشن ایران را بنا کردند
گرافیست, تصویرسازان

، نفیسه ریاحی:مانند
   .و پرویز نادري

آنان که رفتند یادشان گرامی وروحشان در بهشت

                         

نوجوانان  کانون پرورش فکري کودکان و
سازي خود این دریچه را به روي هنرمندان مستعد و فیلم

هنر آموخته
ی براي کانون پرورش و سه سال بعددر سطح کاردان

چندین) 1978
  

 نفیسه ریاحی

  

در همین زمان هنرمند جوان دیگري به نام نصرت
ي فرهنگ و هنر با بازگشت و کارش را در اداره

این چهار انیماتور اولین استودیوي انیمیشن ایران را بنا کردند
تصویرسازان

مانند دادندجذابیت 
و پرویز نادري دلارام رسولی

آنان که رفتند یادشان گرامی وروحشان در بهشت

                            

کانون پرورش فکري کودکان و
سازي خود این دریچه را به روي هنرمندان مستعد و فیلم

هنر آموخته ،همزمان نورالدین زرین کلک
در سطح کاردان

1978-1970(در کمتر از یک دهه 
  .جوایز فراوانی نصیب ایران کردند

نفیسه ریاحی

         نکات پایه

در همین زمان هنرمند جوان دیگري به نام نصرت
بازگشت و کارش را در اداره

این چهار انیماتور اولین استودیوي انیمیشن ایران را بنا کردند
تصویرسازان, گروهی از طراحان

جذابیت  جنبش، حرکت و
دلارام رسولی

آنان که رفتند یادشان گرامی وروحشان در بهشت

                              

کانون پرورش فکري کودکان و
سازي خود این دریچه را به روي هنرمندان مستعد و فیلم

  .شکل گرفت
همزمان نورالدین زرین کلک

در سطح کاردان) 1974
در کمتر از یک دهه 

جوایز فراوانی نصیب ایران کردند

نکات پایه: فصل اول 

در همین زمان هنرمند جوان دیگري به نام نصرت  
بازگشت و کارش را در اداره

این چهار انیماتور اولین استودیوي انیمیشن ایران را بنا کردند. پالیان پیوست
گروهی از طراحان  

جنبش، حرکت و
دلارام رسولی ،مرتضی ممیز

آنان که رفتند یادشان گرامی وروحشان در بهشت

                

کانون پرورش فکري کودکان و  
سازي خود این دریچه را به روي هنرمندان مستعد و فیلم فیلم

شکل گرفت) 1950
همزمان نورالدین زرین کلک  

1974( 1353سال 
در کمتر از یک دهه   

جوایز فراوانی نصیب ایران کردند

فصل اول 

  
بازگشت و کارش را در اداره

پالیان پیوست
  

جنبش، حرکت و
مرتضی ممیز

آنان که رفتند یادشان گرامی وروحشان در بهشت
  

    
                     

  

  
  
  
  
  
  

  
فیلم

)1950
  

سال 
  

جوایز فراوانی نصیب ایران کردند



 

برخی هنرمندان انیماتور 
ه 

اله فردمقدم، عبداالله علیمراد، 
 ي

هاي هنري از جمله انیمیشن  
 و صدها استودیوي کوچک و بزرگ تولیدات انیمیشن به وجود آمد و هزاران دقیقه سریال و

صادق 
، 

  در انیمیشن
 

برخی هنرمندان انیماتور 
ه در این دوره چرخ تولید باز ماند، مدارس هنري بست

اله فردمقدم، عبداالله علیمراد، 
ي سعید توکلیان به اضافه

 .انیمیشنی  تشویق کرد

 .سیس شد

هاي هنري از جمله انیمیشن  
و صدها استودیوي کوچک و بزرگ تولیدات انیمیشن به وجود آمد و هزاران دقیقه سریال و

صادق  ،علیرضا کاویان راد
،حمید بهرامی

در انیمیشنکارگردانی 

برخی هنرمندان انیماتور 
در این دوره چرخ تولید باز ماند، مدارس هنري بست

اله فردمقدم، عبداالله علیمراد، 
سعید توکلیان به اضافه

  

انیمیشنی  تشویق کرد
سیس شدأفرهنگی و الگوهاي اسلامی ت

هاي هنري از جمله انیمیشن  
و صدها استودیوي کوچک و بزرگ تولیدات انیمیشن به وجود آمد و هزاران دقیقه سریال و

  
علیرضا کاویان راد

حمید بهرامی ،امیرمحمد دهستانی

 وجیه اله فرد مقدم

کارگردانی   

برخی هنرمندان انیماتور . انیمیشن ایران با  شروع انقلاب اسلامی و به دلیل جنگ عراق با ایران به یک خواب زمستانی فرو رفت
در این دوره چرخ تولید باز ماند، مدارس هنري بست

اله فردمقدم، عبداالله علیمراد، وجیه
سعید توکلیان به اضافه ئیان، نادر یغمائیان و

 .را براي زنده نگه داشتن انیمیشن انجام داد

  

انیمیشنی  تشویق کرد ي
أفرهنگی و الگوهاي اسلامی ت

هاي هنري از جمله انیمیشن  ی براي فعالیت
و صدها استودیوي کوچک و بزرگ تولیدات انیمیشن به وجود آمد و هزاران دقیقه سریال و

  .کان و نوجوانان با مقاصد سرگرمی آموزشی و دینی تولید شد
علیرضا کاویان راد ،حمید کریمیان فخار

امیرمحمد دهستانی

وجیه اله فرد مقدم

  

انیمیشن ایران با  شروع انقلاب اسلامی و به دلیل جنگ عراق با ایران به یک خواب زمستانی فرو رفت
در این دوره چرخ تولید باز ماند، مدارس هنري بست

وجیه ،مهین جواهریان
ئیان، نادر یغمائیان و

را براي زنده نگه داشتن انیمیشن انجام داد

 .تحت نظارت سعید توکلیان به وجود آمد

ي هاي تبلیغاتی ساده
فرهنگی و الگوهاي اسلامی ت

ی براي فعالیت
و صدها استودیوي کوچک و بزرگ تولیدات انیمیشن به وجود آمد و هزاران دقیقه سریال و

کان و نوجوانان با مقاصد سرگرمی آموزشی و دینی تولید شد
حمید کریمیان فخار

امیرمحمد دهستانی ،بهنام دلداده

 سعید توکلیان

  

انیمیشن ایران با  شروع انقلاب اسلامی و به دلیل جنگ عراق با ایران به یک خواب زمستانی فرو رفت
در این دوره چرخ تولید باز ماند، مدارس هنري بست

مهین جواهریان ،
ئیان، نادر یغمائیان وبهروز یغما

را براي زنده نگه داشتن انیمیشن انجام داد

تحت نظارت سعید توکلیان به وجود آمد
  .عالمی تاسیس شد

هاي تبلیغاتی سادههاي اولیه و ساخت پیام
فرهنگی و الگوهاي اسلامی توابسته به صدا و سیما براساس موازین انقلاب 

ی براي فعالیتیها وجود آمدن حمایت
و صدها استودیوي کوچک و بزرگ تولیدات انیمیشن به وجود آمد و هزاران دقیقه سریال و

کان و نوجوانان با مقاصد سرگرمی آموزشی و دینی تولید شد
حمید کریمیان فخار ،شهرام حاج میرصادقی
بهنام دلداده ،سعود مومنی

سعید توکلیان

 مرتضی ممیز

  

انیمیشن ایران با  شروع انقلاب اسلامی و به دلیل جنگ عراق با ایران به یک خواب زمستانی فرو رفت
در این دوره چرخ تولید باز ماند، مدارس هنري بست .به دنبال کارهاي دیگر رفتند

،که براساس اصول جدید اسلامی توسط نسل دوم انیمیشن یعنی
بهروز یغما ،زاده ، فرخنده ترابی

را براي زنده نگه داشتن انیمیشن انجام داد

    

تحت نظارت سعید توکلیان به وجود آمد
عالمی تاسیس شد

هاي اولیه و ساخت پیام
وابسته به صدا و سیما براساس موازین انقلاب 

وجود آمدن حمایت
و صدها استودیوي کوچک و بزرگ تولیدات انیمیشن به وجود آمد و هزاران دقیقه سریال و

کان و نوجوانان با مقاصد سرگرمی آموزشی و دینی تولید شد
شهرام حاج میرصادقی
سعود مومنی

سعید توکلیان

مرتضی ممیز

    

انیمیشن ایران با  شروع انقلاب اسلامی و به دلیل جنگ عراق با ایران به یک خواب زمستانی فرو رفت
به دنبال کارهاي دیگر رفتند

  . دکان و نوجوانان تعطیل شد

که براساس اصول جدید اسلامی توسط نسل دوم انیمیشن یعنی
زاده ، فرخنده ترابی

را براي زنده نگه داشتن انیمیشن انجام داد ییها جمعی دیگر در این زمینه از نو بنا نهاده شده و تلاش

    
  

  

       

تحت نظارت سعید توکلیان به وجود آمد
عالمی تاسیس شد انیمیشن در سطح کارشناسی ارشد با مدیریت اکبر

هاي اولیه و ساخت پیام
وابسته به صدا و سیما براساس موازین انقلاب 

وجود آمدن حمایت  هباعث ب
و صدها استودیوي کوچک و بزرگ تولیدات انیمیشن به وجود آمد و هزاران دقیقه سریال و

کان و نوجوانان با مقاصد سرگرمی آموزشی و دینی تولید شد
شهرام حاج میرصادقی 

سعود مومنیم ،علیرضا گلپایگانی

 

    

انیمیشن ایران با  شروع انقلاب اسلامی و به دلیل جنگ عراق با ایران به یک خواب زمستانی فرو رفت
به دنبال کارهاي دیگر رفتند 

دکان و نوجوانان تعطیل شد

که براساس اصول جدید اسلامی توسط نسل دوم انیمیشن یعنی
زاده ، فرخنده ترابیاصغر

جمعی دیگر در این زمینه از نو بنا نهاده شده و تلاش

                         

تحت نظارت سعید توکلیان به وجود آمد "رادیو و تلویزیون
انیمیشن در سطح کارشناسی ارشد با مدیریت اکبر

هاي اولیه و ساخت پیام کامپیوترها وارد بازار شد و جوانان را به خلق حرکت
وابسته به صدا و سیما براساس موازین انقلاب 

باعث ب) 1997(
و صدها استودیوي کوچک و بزرگ تولیدات انیمیشن به وجود آمد و هزاران دقیقه سریال و

کان و نوجوانان با مقاصد سرگرمی آموزشی و دینی تولید شدزیونی بلند و کوتاه  براي کود
 ،در این دوران هنرمندانی همچون شهرام خوارزمی

علیرضا گلپایگانی 

 اکبر عالمی

 مهین جواهریان

  

انیمیشن ایران با  شروع انقلاب اسلامی و به دلیل جنگ عراق با ایران به یک خواب زمستانی فرو رفت
 نیز مانند دیگر هنرمندان تغییر شغل دادند و

دکان و نوجوانان تعطیل شد

که براساس اصول جدید اسلامی توسط نسل دوم انیمیشن یعنی
اصغر صفرعلی

جمعی دیگر در این زمینه از نو بنا نهاده شده و تلاش

  

                              

رادیو و تلویزیون"
انیمیشن در سطح کارشناسی ارشد با مدیریت اکبر

کامپیوترها وارد بازار شد و جوانان را به خلق حرکت
وابسته به صدا و سیما براساس موازین انقلاب 

( 1370 اصلاحات اجتماعی از حدود سال
و صدها استودیوي کوچک و بزرگ تولیدات انیمیشن به وجود آمد و هزاران دقیقه سریال و

زیونی بلند و کوتاه  براي کود
در این دوران هنرمندانی همچون شهرام خوارزمی

 زادهجوادي، فائز علیدوستی، محمدجعفر سلیم

مهین جواهریان

  

انیمیشن ایران با  شروع انقلاب اسلامی و به دلیل جنگ عراق با ایران به یک خواب زمستانی فرو رفت
نیز مانند دیگر هنرمندان تغییر شغل دادند و

دکان و نوجوانان تعطیل شدالمللی کو

که براساس اصول جدید اسلامی توسط نسل دوم انیمیشن یعنی
صفرعلی, ادانی، احمد عربانی

جمعی دیگر در این زمینه از نو بنا نهاده شده و تلاش

                         

"انیمیشن جدیدي در 

انیمیشن در سطح کارشناسی ارشد با مدیریت اکبر

کامپیوترها وارد بازار شد و جوانان را به خلق حرکت
وابسته به صدا و سیما براساس موازین انقلاب "صبا"سازمان تلویزیونی به نام 

اصلاحات اجتماعی از حدود سال
و صدها استودیوي کوچک و بزرگ تولیدات انیمیشن به وجود آمد و هزاران دقیقه سریال و هادر طول یک دهه ده

زیونی بلند و کوتاه  براي کود
در این دوران هنرمندانی همچون شهرام خوارزمی

جوادي، فائز علیدوستی، محمدجعفر سلیم

 بهروز یغمائیان

  

   دوم
انیمیشن ایران با  شروع انقلاب اسلامی و به دلیل جنگ عراق با ایران به یک خواب زمستانی فرو رفت

نیز مانند دیگر هنرمندان تغییر شغل دادند و
المللی کوشدند و فستیوال بین

که براساس اصول جدید اسلامی توسط نسل دوم انیمیشن یعنی
ادانی، احمد عربانی

جمعی دیگر در این زمینه از نو بنا نهاده شده و تلاش

                   

انیمیشن جدیدي در 
انیمیشن در سطح کارشناسی ارشد با مدیریت اکبر 

  سوم
کامپیوترها وارد بازار شد و جوانان را به خلق حرکت

سازمان تلویزیونی به نام 
اصلاحات اجتماعی از حدود سال

در طول یک دهه ده
زیونی بلند و کوتاه  براي کودتلوی 

در این دوران هنرمندانی همچون شهرام خوارزمی
جوادي، فائز علیدوستی، محمدجعفر سلیم

بهروز یغمائیان

 1- 15 هاي 

22          

دوم قسمت 
انیمیشن ایران با  شروع انقلاب اسلامی و به دلیل جنگ عراق با ایران به یک خواب زمستانی فرو رفت

نیز مانند دیگر هنرمندان تغییر شغل دادند و
شدند و فستیوال بین

  سپس 
که براساس اصول جدید اسلامی توسط نسل دوم انیمیشن یعنی "کانون" 

ادانی، احمد عربانیرسول آز
جمعی دیگر در این زمینه از نو بنا نهاده شده و تلاش

                                

انیمیشن جدیدي در  ي مدرسه 
 ي دانشکده 

سوم قسمت 
کامپیوترها وارد بازار شد و جوانان را به خلق حرکت 
سازمان تلویزیونی به نام  
اصلاحات اجتماعی از حدود سال 

در طول یک دهه ده. شد
 ي مجموعه

در این دوران هنرمندانی همچون شهرام خوارزمی  
جوادي، فائز علیدوستی، محمدجعفر سلیم

هاي  شکل

22

v 
انیمیشن ایران با  شروع انقلاب اسلامی و به دلیل جنگ عراق با ایران به یک خواب زمستانی فرو رفت

نیز مانند دیگر هنرمندان تغییر شغل دادند و
شدند و فستیوال بین

سپس  و
• 

               

  
 
• 

• 

v 
• 

• 

• 

  
جوادي، فائز علیدوستی، محمدجعفر سلیم



 

رشد انیمیشن 

رضا کریمی صارمی در 

علمی کاربردي در مقطع کاردانی و کارشناسی 

 

( 

اي کامل از کاغذهاي ترسیم شده 
د و نواقص کوچک آن 

     23  
 

رشد انیمیشن 

  

رضا کریمی صارمی در 
 .بودمثمر ثمر 

علمی کاربردي در مقطع کاردانی و کارشناسی 

 

)مانند عروسکی

اي کامل از کاغذهاي ترسیم شده 
د و نواقص کوچک آن 

  .البته براي این کار کاغذ باید به قدر کافی نازك باشد تا شما بتوانید طرح بعدي را از روي کاغذ قبلی نیز ببینید

  

رشد انیمیشن  بهمهدي خرمیان و برخی دیگر از هنرمندان توانستند 

رضا کریمی صارمی در 
مثمر ثمر که 

علمی کاربردي در مقطع کاردانی و کارشناسی 

مانند عروسکی( هاي مختلف

اي کامل از کاغذهاي ترسیم شده 
د و نواقص کوچک آن 

البته براي این کار کاغذ باید به قدر کافی نازك باشد تا شما بتوانید طرح بعدي را از روي کاغذ قبلی نیز ببینید

  

 جمال رحمتی 

  

مهدي خرمیان و برخی دیگر از هنرمندان توانستند 

 

رضا کریمی صارمی در هاي انیمیشن توسط کانون پرورش فکري کودکان و نوجوانان با مدیریت  محمد
که را پر کند 

علمی کاربردي در مقطع کاردانی و کارشناسی 

هاي مختلفکه در تکنیک

اي کامل از کاغذهاي ترسیم شده 
د و نواقص کوچک آن نکنویر حرکت پیدا می

البته براي این کار کاغذ باید به قدر کافی نازك باشد تا شما بتوانید طرح بعدي را از روي کاغذ قبلی نیز ببینید

جمال رحمتی  

  

مهدي خرمیان و برخی دیگر از هنرمندان توانستند 

 

هاي انیمیشن توسط کانون پرورش فکري کودکان و نوجوانان با مدیریت  محمد
را پر کند  1350ي

علمی کاربردي در مقطع کاردانی و کارشناسی 

که در تکنیک

اي کامل از کاغذهاي ترسیم شده شما بتوانید مجموعه
ویر حرکت پیدا می

البته براي این کار کاغذ باید به قدر کافی نازك باشد تا شما بتوانید طرح بعدي را از روي کاغذ قبلی نیز ببینید

  

مهدي خرمیان و برخی دیگر از هنرمندان توانستند 

هاي انیمیشن توسط کانون پرورش فکري کودکان و نوجوانان با مدیریت  محمد
يي دهههاشروع به کار کرد وکوشید فضاي خالی  انیمیشن سال

علمی کاربردي در مقطع کاردانی و کارشناسی  ي هاي انیمیشن دولتی و دانشکده

که در تکنیکالبته باید متذکر شد 

شما بتوانید مجموعه
ویر حرکت پیدا میابا این عمل تص

البته براي این کار کاغذ باید به قدر کافی نازك باشد تا شما بتوانید طرح بعدي را از روي کاغذ قبلی نیز ببینید

 علیرضا کاویان راد

  

مهدي خرمیان و برخی دیگر از هنرمندان توانستند 

هاي انیمیشن توسط کانون پرورش فکري کودکان و نوجوانان با مدیریت  محمد
شروع به کار کرد وکوشید فضاي خالی  انیمیشن سال

هاي انیمیشن دولتی و دانشکده

البته باید متذکر شد 

شما بتوانید مجموعه یعنی ،رخوردن مناسب و یک اندازه باشد
با این عمل تص. ر بزنید

البته براي این کار کاغذ باید به قدر کافی نازك باشد تا شما بتوانید طرح بعدي را از روي کاغذ قبلی نیز ببینید

 1-17 هاي

علیرضا کاویان راد

 

    

مهدي خرمیان و برخی دیگر از هنرمندان توانستند  ،کیارش زندي

  
  
  

هاي انیمیشن توسط کانون پرورش فکري کودکان و نوجوانان با مدیریت  محمد
شروع به کار کرد وکوشید فضاي خالی  انیمیشن سال

هاي انیمیشن دولتی و دانشکده

البته باید متذکر شد ساز در هنگام کار روي فیلم به ابزار زیر نیاز دارد، 
  

رخوردن مناسب و یک اندازه باشد
ر بزنیدها را ب

البته براي این کار کاغذ باید به قدر کافی نازك باشد تا شما بتوانید طرح بعدي را از روي کاغذ قبلی نیز ببینید

  
هاي شکل

 1-16 هاي شکل

  

کیارش زندي 

هاي انیمیشن توسط کانون پرورش فکري کودکان و نوجوانان با مدیریت  محمد
شروع به کار کرد وکوشید فضاي خالی  انیمیشن سال

هاي انیمیشن دولتی و دانشکدهدانشکده
  .  انیمیشن  به سایر فضاهاي علمی کشور اضافه شد

ساز در هنگام کار روي فیلم به ابزار زیر نیاز دارد، 
  . تري باید در اختیار انیماتور قرار داده شود

رخوردن مناسب و یک اندازه باشد
ها را بدیگر آن

البته براي این کار کاغذ باید به قدر کافی نازك باشد تا شما بتوانید طرح بعدي را از روي کاغذ قبلی نیز ببینید

 امیرمحمد دهستانی

شکل

  

 ،جمال رحمتی

هاي انیمیشن توسط کانون پرورش فکري کودکان و نوجوانان با مدیریت  محمد
شروع به کار کرد وکوشید فضاي خالی  انیمیشن سال

دانشکده سیس و
انیمیشن  به سایر فضاهاي علمی کشور اضافه شد

ساز در هنگام کار روي فیلم به ابزار زیر نیاز دارد، 
تري باید در اختیار انیماتور قرار داده شود

رخوردن مناسب و یک اندازه باشد
دیگر آنرا با هم در یک دست نگه دارید و با دست 

البته براي این کار کاغذ باید به قدر کافی نازك باشد تا شما بتوانید طرح بعدي را از روي کاغذ قبلی نیز ببینید

امیرمحمد دهستانی 

  

جمال رحمتی، نریمان گرانمایه
  .کنند

هاي انیمیشن توسط کانون پرورش فکري کودکان و نوجوانان با مدیریت  محمد المللی فیلم
شروع به کار کرد وکوشید فضاي خالی  انیمیشن سال 

سیس وأهاي خصوصی ت
انیمیشن  به سایر فضاهاي علمی کشور اضافه شد

ساز در هنگام کار روي فیلم به ابزار زیر نیاز دارد، 
تري باید در اختیار انیماتور قرار داده شود

رخوردن مناسب و یک اندازه باشدکافی براي ب
را با هم در یک دست نگه دارید و با دست 

البته براي این کار کاغذ باید به قدر کافی نازك باشد تا شما بتوانید طرح بعدي را از روي کاغذ قبلی نیز ببینید

 شهرام خوارزمی

         نکات پایه

نریمان گرانمایه 
کنندسزایی 

المللی فیلمفستیوال بین
1378 )1999( 

هاي خصوصی ت
انیمیشن  به سایر فضاهاي علمی کشور اضافه شد

ساز در هنگام کار روي فیلم به ابزار زیر نیاز دارد، 
تري باید در اختیار انیماتور قرار داده شود

کافی براي ب ي کاغذ باید به اندازه
را با هم در یک دست نگه دارید و با دست 

البته براي این کار کاغذ باید به قدر کافی نازك باشد تا شما بتوانید طرح بعدي را از روي کاغذ قبلی نیز ببینید شود،

شهرام خوارزمی

نکات پایه: فصل اول 

 ،بهزاد فراهت
سزایی  کمک بهایران 

فستیوال بین 
1378سال 
         

هاي خصوصی ت هنرستان  
انیمیشن  به سایر فضاهاي علمی کشور اضافه شد

   ابزارها
ساز در هنگام کار روي فیلم به ابزار زیر نیاز دارد،  یک متحرك
تري باید در اختیار انیماتور قرار داده شودوسایل متنوع

  کاغذ  
کاغذ باید به اندازه

را با هم در یک دست نگه دارید و با دست 
شود،آشکار می

شهرام خوارزمی

فصل اول 

بهزاد فراهت
ایران 

  

• 

 

  
انیمیشن  به سایر فضاهاي علمی کشور اضافه شد

ابزارها ¨
یک متحرك
وسایل متنوع

  
v 

کاغذ باید به اندازه
را با هم در یک دست نگه دارید و با دست 

آشکار می



 

  

هاي متحرك با قرار گرفتن هر برگ کاغذ سوراخ شده به طور پشت سر هم و روي یک 
ها از دو نوع پانچ براي سوراخ 
دو 

در این شیوه ثابت شدن از طریق قرار دادن کاغذ روي پین 

البته 

البته جاي دقیقاً مشخصی وجود ندارد و هر یک از 
. 

                                        
1
2
3

  در انیمیشن
 

هاي متحرك با قرار گرفتن هر برگ کاغذ سوراخ شده به طور پشت سر هم و روي یک 
ها از دو نوع پانچ براي سوراخ 

دو . کنند که هر کدام اساساً شامل یک سوراخ گرد با دو سوراخ مستطیل کوچک در طرفین آن است
  .د

در این شیوه ثابت شدن از طریق قرار دادن کاغذ روي پین 

البته  ساخت پین از دو چوب نازك و گرد بدون پرچ در یک سطح صاف استفاده کنند

البته جاي دقیقاً مشخصی وجود ندارد و هر یک از 
.استدست انیماتور 

                                        
1. Paper Piercing
2. Punch Aksbry 
3. Acme  

در انیمیشنکارگردانی 

هاي متحرك با قرار گرفتن هر برگ کاغذ سوراخ شده به طور پشت سر هم و روي یک 
ها از دو نوع پانچ براي سوراخ 

کنند که هر کدام اساساً شامل یک سوراخ گرد با دو سوراخ مستطیل کوچک در طرفین آن است
دنشوطبق پانج ساخته می

در این شیوه ثابت شدن از طریق قرار دادن کاغذ روي پین 

ساخت پین از دو چوب نازك و گرد بدون پرچ در یک سطح صاف استفاده کنند

  
البته جاي دقیقاً مشخصی وجود ندارد و هر یک از 

دست انیماتور  مانع
  .کند بهتر است براي دیده نشدن آن از پین پایین استفاده نماید

                                        
er Piercing  

. Punch Aksbry  
 

کارگردانی   

هاي متحرك با قرار گرفتن هر برگ کاغذ سوراخ شده به طور پشت سر هم و روي یک 
ها از دو نوع پانچ براي سوراخ اي

کنند که هر کدام اساساً شامل یک سوراخ گرد با دو سوراخ مستطیل کوچک در طرفین آن است
طبق پانج ساخته می

در این شیوه ثابت شدن از طریق قرار دادن کاغذ روي پین 

ساخت پین از دو چوب نازك و گرد بدون پرچ در یک سطح صاف استفاده کنند
  .قرار گیرند

  

  . شوندمی
البته جاي دقیقاً مشخصی وجود ندارد و هر یک از 

مانعزیرا در پایین کادر 
کند بهتر است براي دیده نشدن آن از پین پایین استفاده نماید

                                                          

  

هاي متحرك با قرار گرفتن هر برگ کاغذ سوراخ شده به طور پشت سر هم و روي یک 
ايحرفه. خورند

کنند که هر کدام اساساً شامل یک سوراخ گرد با دو سوراخ مستطیل کوچک در طرفین آن است
طبق پانج ساخته میهاي آن آلمانی که پین

در این شیوه ثابت شدن از طریق قرار دادن کاغذ روي پین 
  .از این که پین را تهیه کنید مطمئن شوید پانچ با پین تناسب دارد

ساخت پین از دو چوب نازك و گرد بدون پرچ در یک سطح صاف استفاده کنند
قرار گیرند 

  

  

می ایجادها براي جلوگیري از گردش روي محور و ثابت ماندن کاغذ 
البته جاي دقیقاً مشخصی وجود ندارد و هر یک از 

زیرا در پایین کادر 
کند بهتر است براي دیده نشدن آن از پین پایین استفاده نماید

                   

  

هاي متحرك با قرار گرفتن هر برگ کاغذ سوراخ شده به طور پشت سر هم و روي یک 
خورندتکان نمی

کنند که هر کدام اساساً شامل یک سوراخ گرد با دو سوراخ مستطیل کوچک در طرفین آن است
آلمانی که پین

در این شیوه ثابت شدن از طریق قرار دادن کاغذ روي پین 
از این که پین را تهیه کنید مطمئن شوید پانچ با پین تناسب دارد

ساخت پین از دو چوب نازك و گرد بدون پرچ در یک سطح صاف استفاده کنند
 در یک امتداد

ها براي جلوگیري از گردش روي محور و ثابت ماندن کاغذ 
البته جاي دقیقاً مشخصی وجود ندارد و هر یک از . تواند بالاي کاغذ و یا در پایین آن تصویر قرار گیرد
زیرا در پایین کادر  دارد يبهتر

کند بهتر است براي دیده نشدن آن از پین پایین استفاده نماید

  

  .شودگیرد باید ابتدا توسط پانچ سوراخ 
هاي متحرك با قرار گرفتن هر برگ کاغذ سوراخ شده به طور پشت سر هم و روي یک 

تکان نمیشوند و به این ترتیب کاغذها از جاي خود 
کنند که هر کدام اساساً شامل یک سوراخ گرد با دو سوراخ مستطیل کوچک در طرفین آن است

آلمانی که پین ،3و پانج کراس یا اکمی
در این شیوه ثابت شدن از طریق قرار دادن کاغذ روي پین . شوند

از این که پین را تهیه کنید مطمئن شوید پانچ با پین تناسب دارد
ساخت پین از دو چوب نازك و گرد بدون پرچ در یک سطح صاف استفاده کنند

در یک امتداد) پانج اداري

      

ها براي جلوگیري از گردش روي محور و ثابت ماندن کاغذ 
تواند بالاي کاغذ و یا در پایین آن تصویر قرار گیرد

بهتر جاي البته پین در بالاي کادر
کند بهتر است براي دیده نشدن آن از پین پایین استفاده نماید

    

  
 

گیرد باید ابتدا توسط پانچ سوراخ 
هاي متحرك با قرار گرفتن هر برگ کاغذ سوراخ شده به طور پشت سر هم و روي یک 

شوند و به این ترتیب کاغذها از جاي خود 
کنند که هر کدام اساساً شامل یک سوراخ گرد با دو سوراخ مستطیل کوچک در طرفین آن است

و پانج کراس یا اکمی
شوندسازي فقط براي ثابت ماندن سوراخ می

از این که پین را تهیه کنید مطمئن شوید پانچ با پین تناسب دارد
ساخت پین از دو چوب نازك و گرد بدون پرچ در یک سطح صاف استفاده کنند

پانج اداري(هاي کاغذ سوراخ کن 

  

ها براي جلوگیري از گردش روي محور و ثابت ماندن کاغذ 
تواند بالاي کاغذ و یا در پایین آن تصویر قرار گیرد

البته پین در بالاي کادر
کند بهتر است براي دیده نشدن آن از پین پایین استفاده نماید

    

گیرد باید ابتدا توسط پانچ سوراخ 
هاي متحرك با قرار گرفتن هر برگ کاغذ سوراخ شده به طور پشت سر هم و روي یک 

شوند و به این ترتیب کاغذها از جاي خود 
کنند که هر کدام اساساً شامل یک سوراخ گرد با دو سوراخ مستطیل کوچک در طرفین آن است

و پانج کراس یا اکمی آمریکایی
سازي فقط براي ثابت ماندن سوراخ می

از این که پین را تهیه کنید مطمئن شوید پانچ با پین تناسب دارد
ساخت پین از دو چوب نازك و گرد بدون پرچ در یک سطح صاف استفاده کنند

هاي کاغذ سوراخ کن 

ها براي جلوگیري از گردش روي محور و ثابت ماندن کاغذ 
تواند بالاي کاغذ و یا در پایین آن تصویر قرار گیرد

البته پین در بالاي کادر
کند بهتر است براي دیده نشدن آن از پین پایین استفاده نمایدولی زمانی که انیماتور در حوالی بالاي کادر طراحی می

  

گیرد باید ابتدا توسط پانچ سوراخ هرکاغذي که مورد استفاده قرار می
هاي متحرك با قرار گرفتن هر برگ کاغذ سوراخ شده به طور پشت سر هم و روي یک تمام نقاشی

شوند و به این ترتیب کاغذها از جاي خود 
کنند که هر کدام اساساً شامل یک سوراخ گرد با دو سوراخ مستطیل کوچک در طرفین آن است

آمریکایی ،2پانج اکسبري
سازي فقط براي ثابت ماندن سوراخ می

از این که پین را تهیه کنید مطمئن شوید پانچ با پین تناسب دارد
ساخت پین از دو چوب نازك و گرد بدون پرچ در یک سطح صاف استفاده کنندتوانند براي 

هاي کاغذ سوراخ کن مطمئن باشند که کاغذها با سوراخ

ها براي جلوگیري از گردش روي محور و ثابت ماندن کاغذ 
تواند بالاي کاغذ و یا در پایین آن تصویر قرار گیرد

البته پین در بالاي کادر ،کنندخود عمل می
ولی زمانی که انیماتور در حوالی بالاي کادر طراحی می

  

 1)کن سوراخ

هرکاغذي که مورد استفاده قرار می
تمام نقاشی ،سوراخ کردن کاغذ یا طلق
شوند و به این ترتیب کاغذها از جاي خود پین استاندارد نگه داشته می

کنند که هر کدام اساساً شامل یک سوراخ گرد با دو سوراخ مستطیل کوچک در طرفین آن استکردن کاغذها استفاده می
پانج اکسبري .پانچ موجود و استاندارد است

سازي فقط براي ثابت ماندن سوراخ می
از این که پین را تهیه کنید مطمئن شوید پانچ با پین تناسب دارد

توانند براي افراد مبتدي به سادگی می
مطمئن باشند که کاغذها با سوراخ

ها براي جلوگیري از گردش روي محور و ثابت ماندن کاغذ همانطور که گفته شد این سوراخ
تواند بالاي کاغذ و یا در پایین آن تصویر قرار گیردپین در زمان طراحی می

خود عمل می 
ولی زمانی که انیماتور در حوالی بالاي کادر طراحی می

  

سوراخکاغذ 
هرکاغذي که مورد استفاده قرار می

سوراخ کردن کاغذ یا طلق
پین استاندارد نگه داشته می

کردن کاغذها استفاده می
پانچ موجود و استاندارد است

سازي فقط براي ثابت ماندن سوراخ میمتحرك
از این که پین را تهیه کنید مطمئن شوید پانچ با پین تناسب دارد پیش. پذیرد

افراد مبتدي به سادگی می
مطمئن باشند که کاغذها با سوراخ

همانطور که گفته شد این سوراخ
پین در زمان طراحی می

 ي سازان به شیوه
ولی زمانی که انیماتور در حوالی بالاي کادر طراحی می

1 

1 

24          

کاغذ (پانچ  
هرکاغذي که مورد استفاده قرار می

سوراخ کردن کاغذ یا طلق  
پین استاندارد نگه داشته می

کردن کاغذها استفاده می
پانچ موجود و استاندارد است

متحرك کاغذهاي
پذیردصورت می

افراد مبتدي به سادگی می
مطمئن باشند که کاغذها با سوراخ باید

همانطور که گفته شد این سوراخ
پین در زمان طراحی می

سازان به شیوهمتحرك
ولی زمانی که انیماتور در حوالی بالاي کادر طراحی می
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v 
هرکاغذي که مورد استفاده قرار می

  
پین استاندارد نگه داشته می

کردن کاغذها استفاده می
پانچ موجود و استاندارد است

کاغذهاي   
صورت می

افراد مبتدي به سادگی می    
باید

  

  
همانطور که گفته شد این سوراخ

پین در زمان طراحی می   
متحرك

ولی زمانی که انیماتور در حوالی بالاي کادر طراحی می

شکل

شکل



 

توانند هنگامی که با یک میز نور کار 
ی ببینند و به این 
البته این کار در مواقعی که کاغذهاي مورد استفاده براي طراحی یا نقاشی بسیار 

بنابراین ضروري است دو یا چند 
بنابراین 
تواند 
براي 
کاغذ یا طلق براي طراحی 

هایتـان  
هایی را که طراحی کرده بودید چگونه 

                                        
1
2
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توانند هنگامی که با یک میز نور کار 
ی ببینند و به این 
البته این کار در مواقعی که کاغذهاي مورد استفاده براي طراحی یا نقاشی بسیار 

بنابراین ضروري است دو یا چند 
بنابراین . سطح زیر کاغذ است

تواند کند و می
براي ) مصرف

کاغذ یا طلق براي طراحی 

  

هایتـان   هاي برگشته کتاب
هایی را که طراحی کرده بودید چگونه 

                                        
1. Light B
2. Felip book 

  

  

توانند هنگامی که با یک میز نور کار 
ی ببینند و به این یتوان از روي کاغذ رو

البته این کار در مواقعی که کاغذهاي مورد استفاده براي طراحی یا نقاشی بسیار 

بنابراین ضروري است دو یا چند 
سطح زیر کاغذ است

کند و میداري می
مصرففلورسنت و یا کم

کاغذ یا طلق براي طراحی 

هاي برگشته کتاب
هایی را که طراحی کرده بودید چگونه 

 .  

                                        
Box  

. Felip book  

  

توانند هنگامی که با یک میز نور کار 
توان از روي کاغذ رو

البته این کار در مواقعی که کاغذهاي مورد استفاده براي طراحی یا نقاشی بسیار 
  

بنابراین ضروري است دو یا چند 
سطح زیر کاغذ استیابی به این کار روشن کردن 

داري می یک جعبه نور ساده کادر قابل تنظیمی دارد که از سطح کار نگه
فلورسنت و یا کم(

کاغذ یا طلق براي طراحی سپس 

  صفحه مدور میز نور

هاي برگشته کتاباگر شما در کودکی بر لبه
هایی را که طراحی کرده بودید چگونه 

. استترین فنون نقاشی متحرك 

                                                          

  

  پین پایین
توانند هنگامی که با یک میز نور کار می 

توان از روي کاغذ رواین علائم را می
البته این کار در مواقعی که کاغذهاي مورد استفاده براي طراحی یا نقاشی بسیار 

  . گیردنیز مورد استفاده قرار می

بنابراین ضروري است دو یا چند . سازي ایجاد تغییراتی اندك در حرکت از طرحی به طرح دیگر است
یابی به این کار روشن کردن 

یک جعبه نور ساده کادر قابل تنظیمی دارد که از سطح کار نگه
(اي از لامپ 

سپس شود جلوگیري از داغ شدن سطح آن و سپس میله پین به بالاي شیشه یا پلکسی چسبانیده می

صفحه مدور میز نور

اگر شما در کودکی بر لبه
هایی را که طراحی کرده بودید چگونه ها و شخصیت

ترین فنون نقاشی متحرك 

                   

  

پین پایین                   
 ،پین و پانچ غیرقابل دسترس آنهاست

این علائم را می
البته این کار در مواقعی که کاغذهاي مورد استفاده براي طراحی یا نقاشی بسیار 

نیز مورد استفاده قرار می

سازي ایجاد تغییراتی اندك در حرکت از طرحی به طرح دیگر است
یابی به این کار روشن کردن 

یک جعبه نور ساده کادر قابل تنظیمی دارد که از سطح کار نگه
اي از لامپ گیرد و با فاصله

جلوگیري از داغ شدن سطح آن و سپس میله پین به بالاي شیشه یا پلکسی چسبانیده می

صفحه مدور میز نور                                                       

اگر شما در کودکی بر لبه. ترین ابزارهاي ایجاد توهم حرکت باقی ماند
ها و شخصیتکه با ورق زدن سریع صفحات، نقاشی
ترین فنون نقاشی متحرك ترین و پیشرفته

  

                                 
پین و پانچ غیرقابل دسترس آنهاست

این علائم را می. کاغذ زیرین بگذارند
البته این کار در مواقعی که کاغذهاي مورد استفاده براي طراحی یا نقاشی بسیار 

نیز مورد استفاده قرار می

سازي ایجاد تغییراتی اندك در حرکت از طرحی به طرح دیگر است
یابی به این کار روشن کردن  دیگر و در یک زمان ببینیم بهترین راه دست

یک جعبه نور ساده کادر قابل تنظیمی دارد که از سطح کار نگه
گیرد و با فاصلهشیشه یا پلکسی در قاب قرار می

جلوگیري از داغ شدن سطح آن و سپس میله پین به بالاي شیشه یا پلکسی چسبانیده می

                                                       

ترین ابزارهاي ایجاد توهم حرکت باقی ماند
که با ورق زدن سریع صفحات، نقاشی
ترین و پیشرفته
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                  پین بالا                           
پین و پانچ غیرقابل دسترس آنهاست

کاغذ زیرین بگذارند
البته این کار در مواقعی که کاغذهاي مورد استفاده براي طراحی یا نقاشی بسیار 

نیز مورد استفاده قرار می ها را سوراخ کنند

سازي ایجاد تغییراتی اندك در حرکت از طرحی به طرح دیگر است
دیگر و در یک زمان ببینیم بهترین راه دست

یک جعبه نور ساده کادر قابل تنظیمی دارد که از سطح کار نگه
شیشه یا پلکسی در قاب قرار می

جلوگیري از داغ شدن سطح آن و سپس میله پین به بالاي شیشه یا پلکسی چسبانیده می

                                                       

ترین ابزارهاي ایجاد توهم حرکت باقی ماند
که با ورق زدن سریع صفحات، نقاشی

ترین و پیشرفتهبوك با وجود سادگی یکی از پیچیده

هاي شکل

  

پین بالا                           
پین و پانچ غیرقابل دسترس آنهاستکه 

کاغذ زیرین بگذارند ي در کناره
البته این کار در مواقعی که کاغذهاي مورد استفاده براي طراحی یا نقاشی بسیار  ،ترتیب در دو طرف کاغذ توازنی به وجود آورند
ها را سوراخ کنندایی باشند که نتوانند آن

سازي ایجاد تغییراتی اندك در حرکت از طرحی به طرح دیگر است
دیگر و در یک زمان ببینیم بهترین راه دست

یک جعبه نور ساده کادر قابل تنظیمی دارد که از سطح کار نگه
شیشه یا پلکسی در قاب قرار می

جلوگیري از داغ شدن سطح آن و سپس میله پین به بالاي شیشه یا پلکسی چسبانیده می

                                                       باکس یا میز نور

ترین ابزارهاي ایجاد توهم حرکت باقی ماند
که با ورق زدن سریع صفحات، نقاشی

بوك با وجود سادگی یکی از پیچیده

  

پین بالا                                                           
که ) مبتدي(در این جا قابل ذکر است افراد 

Aex (در کناره
ترتیب در دو طرف کاغذ توازنی به وجود آورند
ایی باشند که نتوانند آن

سازي ایجاد تغییراتی اندك در حرکت از طرحی به طرح دیگر است
دیگر و در یک زمان ببینیم بهترین راه دست

یک جعبه نور ساده کادر قابل تنظیمی دارد که از سطح کار نگه. شود که از میز نور استفاده شود
شیشه یا پلکسی در قاب قرار می

جلوگیري از داغ شدن سطح آن و سپس میله پین به بالاي شیشه یا پلکسی چسبانیده می

باکس یا میز نورلایت

ترین ابزارهاي ایجاد توهم حرکت باقی ماندیکی از ساده
که با ورق زدن سریع صفحات، نقاشیهایی کشیده باشید، حتماً به خاطر دارید 

بوك با وجود سادگی یکی از پیچیده

  

                          
در این جا قابل ذکر است افراد 

exآکس (و ) 

ترتیب در دو طرف کاغذ توازنی به وجود آورند
ایی باشند که نتوانند آن

   )نور میز
سازي ایجاد تغییراتی اندك در حرکت از طرحی به طرح دیگر استترین کار در متحرك
دیگر و در یک زمان ببینیم بهترین راه دست طرح را در ارتباط با یک

شود که از میز نور استفاده شود
شیشه یا پلکسی در قاب قرار می. دار شودبراي ایجاد سهولت زاویه

جلوگیري از داغ شدن سطح آن و سپس میله پین به بالاي شیشه یا پلکسی چسبانیده می
  

لایت                                             

یکی از ساده و
هایی کشیده باشید، حتماً به خاطر دارید 

بوك با وجود سادگی یکی از پیچیدهفیلیپ

         نکات پایه

                                                         
در این جا قابل ذکر است افراد 

) ( هاي علامت
ترتیب در دو طرف کاغذ توازنی به وجود آورند

ایی باشند که نتوانند آنبزرگ و یا اصلاً به گونه

میز( 1لایت باکس
ترین کار در متحرك
طرح را در ارتباط با یک

شود که از میز نور استفاده شود
براي ایجاد سهولت زاویه

جلوگیري از داغ شدن سطح آن و سپس میله پین به بالاي شیشه یا پلکسی چسبانیده می
  . گیردروي آن جاي می

                                             

   2فیلیپ بوك
وابداع شد  
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در این جا قابل ذکر است افراد 

علامتکنند 
ترتیب در دو طرف کاغذ توازنی به وجود آورند

بزرگ و یا اصلاً به گونه

لایت باکس 
ترین کار در متحركعمده

طرح را در ارتباط با یک
شود که از میز نور استفاده شودتوصیه می

براي ایجاد سهولت زاویه
جلوگیري از داغ شدن سطح آن و سپس میله پین به بالاي شیشه یا پلکسی چسبانیده می

روي آن جاي می
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در این جا قابل ذکر است افراد    

کنند  می
ترتیب در دو طرف کاغذ توازنی به وجود آورند

بزرگ و یا اصلاً به گونه
  

v 
عمده

طرح را در ارتباط با یک
توصیه می

براي ایجاد سهولت زاویه
جلوگیري از داغ شدن سطح آن و سپس میله پین به بالاي شیشه یا پلکسی چسبانیده می

روي آن جاي می
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تواند یک فیلم را بـه  
کاغذ فیلیـپ  
ي 

یک دفترچه یادداشت با صفحات کاغذ سفید و صاف است که به آسانی لولـه و تـا   

دفترچـه  
ی از طرح 
ي 
در پی انجام دهید، بـا تـورق صـفحات حرکـت بـه      

  در انیمیشن
 

تواند یک فیلم را بـه  
کاغذ فیلیـپ  

ي بـردار  همین عمل تورق را در فیلم
  . کند

یک دفترچه یادداشت با صفحات کاغذ سفید و صاف است که به آسانی لولـه و تـا   

دفترچـه   ي
ی از طرح ی

ي  اولیه تغییراتی جزئی انجام دهید، این کار از یک شـیوه 
در پی انجام دهید، بـا تـورق صـفحات حرکـت بـه      

در انیمیشنکارگردانی 

تواند یک فیلم را بـه  ها می
کاغذ فیلیـپ   ي هنگامی که دسته

همین عمل تورق را در فیلم
کنددهد و سپس دستگاه نمایش روي پرده مقابل خود تکرار می

یک دفترچه یادداشت با صفحات کاغذ سفید و صاف است که به آسانی لولـه و تـا   

ي نخستین طراحی بایـد در آخـرین صـفحه   
یشما(و پس از آن ورق ماقبل آخر از روي این برگ 

اولیه تغییراتی جزئی انجام دهید، این کار از یک شـیوه 
در پی انجام دهید، بـا تـورق صـفحات حرکـت بـه      

کارگردانی   

ها میبخش
هنگامی که دسته

همین عمل تورق را در فیلم
دهد و سپس دستگاه نمایش روي پرده مقابل خود تکرار می

یک دفترچه یادداشت با صفحات کاغذ سفید و صاف است که به آسانی لولـه و تـا   

نخستین طراحی بایـد در آخـرین صـفحه   
و پس از آن ورق ماقبل آخر از روي این برگ 

اولیه تغییراتی جزئی انجام دهید، این کار از یک شـیوه 
در پی انجام دهید، بـا تـورق صـفحات حرکـت بـه      

  

بخش ي بوك یک بخش از یک کار هنري مخصوص به خود است که در کنار بقیه
هنگامی که دسته. برداري شود

همین عمل تورق را در فیلم. شوند
دهد و سپس دستگاه نمایش روي پرده مقابل خود تکرار می

یک دفترچه یادداشت با صفحات کاغذ سفید و صاف است که به آسانی لولـه و تـا   

نخستین طراحی بایـد در آخـرین صـفحه   
و پس از آن ورق ماقبل آخر از روي این برگ 

اولیه تغییراتی جزئی انجام دهید، این کار از یک شـیوه 
در پی انجام دهید، بـا تـورق صـفحات حرکـت بـه      

  

بوك یک بخش از یک کار هنري مخصوص به خود است که در کنار بقیه
برداري شود ها یکی پس از دیگري و با یک دوربین فیلم

شوندو یکی پس از دیگري عرضه می
دهد و سپس دستگاه نمایش روي پرده مقابل خود تکرار می

یک دفترچه یادداشت با صفحات کاغذ سفید و صاف است که به آسانی لولـه و تـا   

نخستین طراحی بایـد در آخـرین صـفحه   
و پس از آن ورق ماقبل آخر از روي این برگ 

اولیه تغییراتی جزئی انجام دهید، این کار از یک شـیوه 
در پی انجام دهید، بـا تـورق صـفحات حرکـت بـه       هاي صفحات به صورت پی

  

بوك یک بخش از یک کار هنري مخصوص به خود است که در کنار بقیه
ها یکی پس از دیگري و با یک دوربین فیلم

و یکی پس از دیگري عرضه می
دهد و سپس دستگاه نمایش روي پرده مقابل خود تکرار می

یک دفترچه یادداشت با صفحات کاغذ سفید و صاف است که به آسانی لولـه و تـا   

نخستین طراحی بایـد در آخـرین صـفحه   . سانتیمتر باشد
و پس از آن ورق ماقبل آخر از روي این برگ ) 

اولیه تغییراتی جزئی انجام دهید، این کار از یک شـیوه  رحدر ط
هاي صفحات به صورت پی
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بوك یک بخش از یک کار هنري مخصوص به خود است که در کنار بقیه
ها یکی پس از دیگري و با یک دوربین فیلم

و یکی پس از دیگري عرضه می
دهد و سپس دستگاه نمایش روي پرده مقابل خود تکرار میهاي نقاشی متحرك نخست دوربین انجام می

یک دفترچه یادداشت با صفحات کاغذ سفید و صاف است که به آسانی لولـه و تـا   

سانتیمتر باشد 33
) براي بر زدن و دیدن تصاویر باید از آخر به اول بر زد
در طبه این صورت که باید 

هاي صفحات به صورت پی
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بوك یک بخش از یک کار هنري مخصوص به خود است که در کنار بقیه
ها یکی پس از دیگري و با یک دوربین فیلم

و یکی پس از دیگري عرضه می به طور منظم
هاي نقاشی متحرك نخست دوربین انجام می

یک دفترچه یادداشت با صفحات کاغذ سفید و صاف است که به آسانی لولـه و تـا    ي

3 دست کم
براي بر زدن و دیدن تصاویر باید از آخر به اول بر زد
به این صورت که باید 

هاي صفحات به صورت پی این تغییرات را روي تمام طرح

  

بوك یک بخش از یک کار هنري مخصوص به خود است که در کنار بقیه
ها یکی پس از دیگري و با یک دوربین فیلموجود آورد به شرط آن که از این طرح
به طور منظمها طرح

هاي نقاشی متحرك نخست دوربین انجام می
ي تهیه ،ترین راه

دست کمسانتیمتر یا 
براي بر زدن و دیدن تصاویر باید از آخر به اول بر زد

به این صورت که باید . طراحی کرد
این تغییرات را روي تمام طرح

  

بوك یک بخش از یک کار هنري مخصوص به خود است که در کنار بقیه
وجود آورد به شرط آن که از این طرح

طرح ،شودبوك به ترتیب ورق زده می
هاي نقاشی متحرك نخست دوربین انجام می

ترین راهبوك سریع

سانتیمتر یا  77تواند 
براي بر زدن و دیدن تصاویر باید از آخر به اول بر زد

طراحی کردباید 
این تغییرات را روي تمام طرح

  

بوك یک بخش از یک کار هنري مخصوص به خود است که در کنار بقیههر صفحه از فیلیپ
وجود آورد به شرط آن که از این طرح

بوك به ترتیب ورق زده می
هاي نقاشی متحرك نخست دوربین انجام می

بوك سریعبراي ساختن فیلیپ

تواند دفترچه می
براي بر زدن و دیدن تصاویر باید از آخر به اول بر زد

باید  را )را از روي طرح قبل
این تغییرات را روي تمام طرح. کند ویژه تبعیت می
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وجود آورد به شرط آن که از این طرح

بوك به ترتیب ورق زده می
هاي نقاشی متحرك نخست دوربین انجام میو نمایش فیلم

براي ساختن فیلیپ
  . نشود

دفترچه می ي اندازه
براي بر زدن و دیدن تصاویر باید از آخر به اول بر زد(انجام شود 

را از روي طرح قبل
ویژه تبعیت می

  .آید وجود می
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هر صفحه از فیلیپ  
وجود آورد به شرط آن که از این طرح

بوك به ترتیب ورق زده می
و نمایش فیلم

براي ساختن فیلیپ
نشود

اندازه  
انجام شود 

را از روي طرح قبل
ویژه تبعیت می

وجود می
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