
 

 

 سزثبرگذاري‌

تَاتع در ستاى  یگذاررٍ کارتزد سزتا یفًحَُ تعزC++ 

َُیفتعز ًح ( کارتزد قالة ٍTemplateدر ستاى ) C++ 

َُیٍ هٌطق یاراتطِ یی،دٍتا یعولگزا یگذاررسزتا ًح 

ًحَُ سزتارگذاری عولگزای یکتایی 

 عولگزدٍست ٍ ًحَُ کارتزد آًْاآشٌایی تا تَاتع 



 

 

 

 

 

 

 

 ٍممذم‌

ٓ  خّـ٣ ٞـا٢ ٟٔـٓ    ىـ٣ اظ ٤ٚػٌـ٣  زض ا٤ٗ فهـُ تـٝ تحـص ٚ تطضؾـ٣ ٤      )چٙـسض٤رس٣( ٤ؼٙـ٣   ٔٛضف٥ؿـ

٥ٌـطز. تـٝ    ٛاتغ ٚ ػٍّٕطٞا نٛضذ ٔـ٣ ؾطتاضٌصاض٢ ض٢ٚ ز ++Cخطزاظ٤ٓ. زض ظتاٖ  ٣ٔ 1سزبارگذاري

َـٛض ٔطـاَ تـٝ وٕـه      قٛ٘س. تٝ زط ٔس٤ط٤ر ٣ٔ ٞا ٚ وسٞا٢ خ٥چ٥سٜ ضاحر وٕه ؾطتاضٌصاض٢ تط٘أٝ

ضا تا اق٥ا٢ زؼط٤ف  *٤ا  =٤ا  +زٛاٖ ػٍّٕطٞا٢ ض٤اي٣ ٔا٘ٙس  ؾاز٣ٌ ٣ٔ ؾطتاضٌصاض٢ زض ػٍّٕطٞا تٝ

ف ٤ه زـاتغ وـاض   واض تطز ٤ا تٝ وٕه ؾطتاضٌصاض٢ زض زٛاتغ زٟٙا تا زؼط٤ٝ قسٜ اظ ٤ه ولاؼ غس٤س ت

 َٛض ٕٞعٔاٖ ا٘ػاْ زاز.  چٙس٤ٗ زاتغ ضا تٝ

 سزثبرگذاري‌تًاثع‌‌

ٌطز٤س.  غٟر ؾطتاضٌصاض٢ زٛاتغ اؾسفازٜ ٣ٔ overloadاظ وّٕٝ و٥ّس٢  ++Cزط  ٞا٢ لس٣ٕ٤ زض ٘ؿرٝ

 قىُ و٣ّ زؾسٛض تٝ فطٔر ظ٤ط تٛزٜ اؾر: 
overload  function_name;  

تاقس ٣ِٚ تا٤س زٛغـٝ زاقـر وـٝ     ٣ٕ٘ overloadسفازٜ اظ وّٕٝ اِثسٝ زضحاَ حايط ز٤ٍط ٥٘اظ٢ تٝ اؾ

 تا٤ؿس٣ لثُ اظ ػُٕ ؾطتاضٌصاض٢، زاتغ ٔفطٚو ٔؼطف٣ قسٜ تاقس. 

اظ ٤ـه ٘ـاْ ٔكـسطن تـا خاضأسطٞـا٢ ٔسفـاٚذ        ++٣ِٚC أطٚظٜ غٟر ؾطتاضٌصاض٢ زٛاتغ زض ظتاٖ 

ُ  تـا قٛز وٝ انُلاحاً تٝ زاتغ ٔكـسطن،   اؾسفازٜ ٣ٔ ٚ تـٝ ذـٛز ا٤ـٗ ػٕـُ      2بغ سـزبارگذاري ضـذ

 ٤ٌٛٙس. ٣ٔ 3سزبارگذاري تابغ

خص٤ط ٥٘ؿر ٣ِٚ ؾطتاضٌصاض٢ زاتغ ؾاظ٘سٜ تـطا٢ ٤ـه وـلاؼ     ؾطتاضٌصاض٢ زاتغ ٔرطب أىاٖ :ًكتِ

 خص٤ط اؾر.  ٔسساَٚ ٚ أىاٖ

                                                                                                                                       
1. Overloading 

2. Overloaded Function 

3. Function Overloading 
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ا٢ ت٤ٛٙؿ٥ٓ وٝ زحر آٖ زره٥م ٔمساض ا٥ِٚٝ ٤ا ػسْ زره٥م ٔمساض ا٥ِٚـٝ   ذٛا٥ٞٓ تط٘أٝ ٣ٔ هثال:
 ٛز. )ؾطتاضٌصاض٢ زٛاتغ ؾاظ٘سٜ( تٝ ٤ه ق٣ء ٕٔىٗ ق

#include  <iostream.h>  
   class   coord {  
        int  x,y ;  
   public :  

         coord( )  {x = 0;  y = 0;}  // زاتغ ؾاظ٘سٜ تا ٔمساض ا٥ِٚٝ نفط 
         coord(int i,  int j)  { x = i;  y = j;}  //  ٚ٥ِٝ زِرٛاٜزاتغ ؾاظ٘سٜ تا ٔمساض ا  

         void get_xy(int &i , int &j)  {i = x;  j = y;}  
   } ;  
void  main( )  
{  
     coord   o1(10, 20) , o2;  
      int    x,y ;  
       o1.get_xy(x,y) ;  
       cout<< "(o1)X : " <<x<<", Y : " <<y<<"\n";  
       o2.get_xy(x,y) ;  
       cout<<"(o2)X : "<<x<<", Y :"<<y; 
}          

  X : 10 , Y : 20 (o1) :خزٍخي
                  (o2) X : 0  , Y : 0 

. تـٝ وٕـه ؾـطتاضٌصاض٢ زـاتغ     (x , y)زٞس  ٔرسهاذ زواضز٣ ٤ه ٘مُٝ ضا ٘كاٖ ٣ٔ coordولاؼ 
ا٘ـس. زؾـسٛض    زؼط٤ف قـسٜ تا ٔمساض ا٥ِٚٝ نفط  o2زاضا٢ ٔمساض ا٥ِٚٝ زِرٛاٜ ٚ ق٣ء  o1ؾاظ٘سٜ ق٣ء 

cout  ٔرسهاذx  ٚy وٙس.  ٞط ٤ه اظ اق٥اء ضا چاج ٣ٔ 
 باضذ؟  ّاي سيز صحيح هي کذام يك اس گشيٌِ ـ1
زٛاٖ  ٕ٘ٛز ٣ِٚ زاتغ ٘اتٛزوٙٙسٜ ضا ٣ٕ٘ (overload)زٛاٖ ٌطا٘ثاض  ضا ٣ٔ (constructor)( زاتغ ؾاظ٘سٜ 1

 ٌطا٘ثاض ٕ٘ٛز. 
 زٛاٖ ٌطا٘ثاض ٕ٘ٛز.  ٜ ضا ٣ٔ( ٞط زٚ زاتغ ؾاظ٘سٜ ٚ ٘اتٛزوٙٙس2
 زٛاٖ ٌطا٘ثاض ٕ٘ٛز.  وساْ اظ زٛاتغ ؾاظ٘سٜ ٚ ٘اتٛزوٙٙسٜ ضا ٣ٕ٘ ( ٥ٞچ3
 زٛاٖ ٌطا٘ثاض ٕ٘ٛز.  زٛاٖ ٌطا٘ثاض ٕ٘ٛز ٣ِٚ زاتغ ؾاظ٘سٜ ضا ٣ٕ٘ ( زاتغ ٘اتٛزوٙٙسٜ ضا 4٣ٔ

ذـٛا٥ٞٓ زـاتؼ٣ ت٤ٛٙؿـ٥ٓ وـٝ ٔؿـاحر ٔؿـس٥ُُ ٚ ٔؿـاحر ٔطتـغ ضا تـٝ وٕـه تحـص             ٣ٔ هثال:

 طتاضٌصاض٢ زٛاتغ ٔحاؾثٝ وٙس. ؾ

#include  <iostream.h>  
double  Area(double   length,  double  width);  
double  Area(double  length);  
 void   main( ) {  
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      cout<< "Area  of  a  non-square  box = "<<Area(20.0 , 7.5) << "\n";  
      cout<<"Area  of  a  square  box ="<<Area(2.5);  
   {  
double    Area(double  length,  double  width) 
   { 
       return    length*width;  
    } 
double   Area(double  length)  
   {  
       return    length*length;  
   }  

  :خزٍخي
 

احر ٔؿس٥ُُ ٚ ٔطتغ ضا ٔحاؾثٝ و٥ٙس ٔػثٛض ؿٔ Cوٝ زض ظتاٖ  ذٛاؾس٥س زٛغٝ تٝ ٔطاَ تالا اٌط ٣ٔتا 

زٟٙا تا زؼط٤ف  ++Cوٝ تٝ وٕه ؾطتاضٌصاض٢ زٛاتغ زض  زض حا٣ِ تٛز٤س زٚ زاتغ ٔؿسمُ زؼط٤ف و٥ٙس

 . ٜ اؾر٤ه زاتغ وٝ زض زؼساز خاضأسطٞا ٔسفاٚذ ٞؿسٙس ا٤ٗ ػُٕ ا٘ػاْ قس

 وٙس.  ضا فطاذٛا٣٘ ٣ٔ Areaزٛاتغ  زٛغٝ و٥ٙس وٝ وأدا٤ّط تا زٛغٝ تٝ زؼساز خاضأسطٞا ٞط تاض ٤ى٣ اظ

 قٛز.  ٞا ا٘ػاْ ٣ٔ ؾطتاضٌصاض٢ زٛاتغ تا زٛغٝ تٝ زؼساز ٤ا ٘ٛع خاضأسط ++Cزض ظتاٖ  :ًكتِ

 ٘ٛع خاضأسط ٚضٚز٢ ٔػصٚض آٖ ضا ٔحاؾثٝ وٙس.  تط اؾاؼذٛا٥ٞٓ زاتؼ٣ ت٤ٛٙؿ٥ٓ وٝ  ٣ٔ هثال:

#include   <iostream.h> 
   long   int   sqrnum(long   i);  
   float   sqrnum(float  f);  
   double  sqrnum(double  d);  
void  main( )  
{  
    cout<< "Sqr Long Integer = " <<sqrnum(11L) << "\n";  
    cout<<"Sqr Float = "<<sqrnum(10.0F) << "\n";  
    cout<< "Sqr Double = "<<sqrnum(2.5);  
}  
long  int   sqrnum(long i) {  
       return  i * i ;  
}  
float   sqrnum(float  f) {  
     return  f * f ;  
}  
double   sqrnum(double d) {  
    return  d*d;  
}  

  :خزٍخي

Area  of  a  non-square  box = 150  

Area  of  a  square  box = 6.25  

Sqr Long Integer = 121  

Sqr Float = 100  

Sqr Double = 6.25  
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قٛز ٚ ز٤ٍـط ٥٘ـاظ٢    ٞا فطاذٛا٣٘ ٣ٔ ٘ٛع خاضأسط تط اؾاؼ sqrnumَٛض وٝ ٔكرم اؾر زاتغ  ٕٞاٖ

ٝ   تٝ ٘ٛقسٗ ؾٝ زاتغ ٔػعا تٝ اظا٢ ٚضٚز٢ َـٛض   ٞا٢ ٔرسّف ٥٘ؿر. زٛغٝ و٥ٙس وٝ اػساز اػكـاض٢ تـ

تٝ ٔؼٙا٢  Fاظ حطف  floatقٛ٘س، تٙاتطا٤ٗ تطا٢ آضٌٛٔاٖ ٘ٛع  ٌطفسٝ ٣ٔ زض ٘ظط doubleفطو  خ٥ف

float  اؾسفازٜ قسٜ اؾر ٚ ٕٞچ٥ٙٗ تطا٢ ٘ٛعlong int  تا٤س اظ حطف ٓٞL    ٖتٝ ٕٞـطاٜ آضٌٛٔـاٖ آ

 اقسثاٜ ٘كٛز.  intاؾسفازٜ وطز زا تا ٘ٛع 

  ؟ًطَدقزار گيزد تا خطا تَليذ  Stackرٍ کذام خط در کلاس  رٍبِبزًاهِ در  ـ2
class   stack   { 

public :  

            stack(int   size=10) : top(-1)     {a=new   int[size];  } 

~stack( )   {delete[ ]  a;} 

void   push(const    int&  item) {a[++top] = item;}  

void  pop(int&  item) {item=a[--top];} //1 

void  pop(const   int&  item) { item = a[--top];} //2 

void  pop(void&  item) {item=a[--top];} //3 

void  pop(int&  item) {return  a[--top];} //4 

int   isempty( ) const   {return   top==  -1;} 

int  isfull( ) const  {return  top==size  -1;}  

private:  

      int  size,  top, *a;     };  

void  main( ) {      }  
1 )1 2 )2 3 )3 4 )4 

 ـ خزٍخي بزًاهِ سيز چيست؟ 3
#include <iostream.h> 

int  f(int i); 

long  f(long l) ; 

void main( ) { 

        cout<< f(3L) << f(3);  

} 

int f(int i)   {return    i+i;} 

long  f(long l) {return   l*l;} 

1 )96 2 )69 3 )99 4 )66 

 فاٚذ خاضأسطٞا٤كاٖ ؾطتاضٌصاض٢ وطز. ٘اْ ٔس تط اؾاؼزٛاٖ  زٛاتغ ضا ٣ٕ٘ :ًكتِ

  ; int   F(int  x)  هثال:

int   F(int  y) ;  

 زٞس.  زض ٍٞٙاْ فطاذٛا٣٘ ذُا ضخ ٣ٔ
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تـٛزٖ   (unsigned)زاض  ٤ـا غ٥طػلأـر   (signed)زاض  اؾـاؼ ػلأـر   زـٛاٖ تـط   زٛاتـغ ضا ٔـ٣   :ًكتِ

 خاضأسطٞا٤كاٖ ؾطتاضٌصاض٢ وطز. 

  ; char   F(signed  char  x)  :هثال

char   F(unsigned  char  y) ;   

 نح٥ح اؾر.  Fؾطتاضٌصاض٢ زاتغ 

 ـ خزٍخي بزًاهِ سيز چيست؟ 4
#include  <iostream.h> 

void   fn(signed   a)    {cout<<"\n  signed :  " << a;}  

void  fn(unsigned  b)  {cout<<"\n  unsigned : "<< b;} 

void   main( ) {  

    fn(5) ;  

    fn(7u); 

} 

1 )unsigned : 5   2 )signed : 5  
      unsigned:7u  unsigned : 7     
 زاض تٛزٖ ٤ا ٘ثٛزٖ ؾطتاضٌصاض٢ وطز.   زٛاٖ زٛاتغ ضا تط ٔثٙا٢ ػلأر قٛز چٖٛ ٣ٕ٘ ( خ٥اْ ذُا نازض 3٣ٔ

 قٛز.  خ٥اْ ذُا نازض ٣ٔ 7غ٢ّٛ ػسز  u( تٝ ذاَط اؾسفازٜ اظ حطف 4

 ٌطزا٘ٙس، ؾطتاضٌصاض٢ وطز.  ٘ٛع ا٣٤ وٝ تط٣ٔ تط اؾاؼزٛاٖ  غ ضا ٣ٕ٘زٛات :ًكتِ

  ; int   F(int  x)  هثال:

float   F(int  x) ;  

 زٞس.  زض ٍٞٙاْ فطاذٛا٣٘ ذُا ضخ ٣ٔ

خاضأسطٞا٢ ٔمساض ٤ا ضفط٘ؽ ؾطتاضٌصاض٢ وـطز، ظ٤ـطا تاػـص تـطٚظ      تط اؾاؼزٛاٖ  زٛاتغ ضا ٣ٕ٘ :كتًِ

 قٛز.  اتٟاْ تطا٢ وأدا٤ّط ٣ٔ

  ; int  F(int  x,   int y)  هثال:

int  F(int  x,  int &y);  

 زٞس.  زض ٍٞٙاْ فطاذٛا٣٘ ذُا ضخ ٣ٔ

 ـ خزٍخي بزًاهِ سيز کذام است؟5
void f(int a,int b){cout<<"Ok";} 
void f(int a,int &b){cout<<"Yes";} 
main() 
  { 
   f(2,3);  f(6,9); 
  } 

1) OkYes  

2 )YesOk 

3)OkOk  

4 )ERROR 
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ذـاَط   ضخ زٞس وٝ ٔؼٕٛلاً تطٚظ ا٤ٗ اتٟأاذ تٝ 1ابْاماض٢ زٛاتغ ٕٔىٗ اؾر ٌا٣ٞ زض ؾطتاضٌص :ًكتِ

 تاقس.  ٘ٛع خاضأسطٞا٢ ٚضٚز٢ زاتغ ؾطتاضٌصاض٢ قسٜ ٣ٔ

  <include  <iostream.h#  هثال:

  float    fn(float   f);  
  double  fn(double d);  
void  main( )  {  

   cout<< "Float = "<< fn(5) << "\n"  ;       // قٛز.  تاػص تطٚظ ذُا ٣ٔ   

   cout<< "Double = "<<fn(1.5);  
}  
float   fn(float  f)  
{  
return  f;  
}  
double fn(double d)  
{  
  return d; 
}  

قٛز  فطؾس٥س وأدا٤ّط زچاض اتٟاْ ٣ٔ ٣ٔ fnػٙٛاٖ آضٌٛٔاٖ تٝ زاتغ  ضا تٝ 5زلر و٥ٙس ٍٞٙا٣ٔ وٝ ػسز 

ٌطفسٝ  زض ٘ظط doubleضا  ٣ِٚ1.5 ػسز  doubleزض ٘ظط ت٥ٍط٤س ٤ا   floatػٙٛاٖ  ضا تٝ 5٘س زا ظ٤طا ٣ٕ٘

 ٚfn َٛض خ٥ف فطو اظ ٘ـٛع   وٙس )اػساز اػكاض٢ تٝ ٔطتٌٛ تٝ آٖ ضا فطاذٛا٣٘ ٣ٔdouble  زض ٘ظـط 

تـٝ   فطاذٛا٣٘ قٛز تا٤ؿس٣ آضٌٛٔاٖ ضا floatٔطتٌٛ تٝ  fnزاتغ  ذٛاؾس٥س قٛ٘س( حاَ اٌط ٣ٔ طفسٝ ٣ٌٔ

 . ٘ٛقس٥س ٣ٔ 1.5Fنٛضذ 

ضـًَذ.   Commentّسـتٌذ   ERRORّـايي کـِ داراي    رٍ، اگز خط يـا خـط   رٍبِبزًاهِ ـ در 6

 خزٍخي کذام است؟ 
int  add(int x, int y) { return x+y;    }  

float add(int x , float y) {return  x+y;  }  

float  add(float  x, int y) {return x+y;    } 

float add(float x, float y) { return x+y;  }  

void  main( )  
{  
cout<< add(2,3) << add(2,2.5);  
cout<< add(2.5,2) << add(2.5, 2.5);  
}  

1 )5444 2 )5556 3 )5555 4 )54.54.55 

                                                                                                                                       
1. Ambiguity 
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 فزض‌جْت‌سزتارگذاري‌‌ّاي‌پيش‌استفادُ‌اس‌آرگَهاى‌

٤اتـس.   خاضأسطٞا٢ زٛاتـغ ؾـطتاضٌصاض٢ اذسهـال ٔـ٣     فطو تٝ تا اؾسفازٜ اظ ا٤ٗ ٤ٚػ٣ٌ ٔماز٤ط خ٥ف

قٛز وٝ آضٌٛٔا٣٘ تطا٢ خاضأسط ٔسٙـاظطـ ٚغـٛز ٘ساقـسٝ تاقـس      زطز٥ة ٞطٌاٜ زاتؼ٣ فطاذٛا٣٘  تس٤ٗ

قٛز. تٙاتطا٤ٗ ٍٞٙاْ فطاذٛا٣٘ زٛاتغ  ٌطفسٝ ٣ٔ زض ٘ظطفطو خاضأسط تطا٢ آضٌٛٔاٖ  ٌاٜ ٔمساض خ٥ف آٖ

 . ٢ زاتغ ضا شوط و٥ٙسٞا ا٣ٔ آضٌٛٔاٖز٤ٍط لاظْ ٥٘ؿر زٕ

 زاتغ ظ٤ط زاضا٢ زٚ خاضأسط خ٥ف فطو تا ٔمساض ٤ه اؾر.  هثال:

#include <iostream.h>  
void   fun(int  x=1, int y=1);  
void  main( )  {  

     fun(8, 18);    //   X=8 , Y = 18  :ذطٚغ٣ 

     fun(8) ;         //   X=8 , Y=1      :ذطٚغ٣ 

     fun( );          // X = 1 , Y = 1 :ذطٚغ٣    

} 
void   fun(int   x ,  int  y)  
  {  
    cout<< "X= "<<x  ;  
    cout<<", Y="<<y << "\n";  
 } 

 رٍ، خزٍخي کذام است؟  رٍبِبزًاهِ ـ در 7
int box(int l=1 , int w=2, int h=3)  
{   return l*w*h;  }  
void main( )  
{  
  cout<< box();  
  cout<< box(10);  
  cout<< box(10, 10);  
  cout<< box(10,10,10);  
} 

1 )ERROR 2 )6606006000 3 )1101001000 4 )6603001000 

ٖ   :ًكتِ فـطو تا٤ـس ٔطالـة اتٟأـاز٣ وـٝ ٕٔىـٗ اؾـر زض         ٞـا٢ خـ٥ف   ٍٞٙاْ اؾـسفازٜ اظ آضٌٛٔـا

 ؾطتاضٌصاض٢ زٛاتغ ا٤ػاز قٛز، تٛز. 

  ; int   F(int  x, int y = 0)  هثال:

int   F(int  x);  

قٛز وٝ وساْ ٤ه اظ  ضا فطاذٛا٣٘ و٥ٙس وأدا٤ّط زچاض اتٟاْ ٣ٔ F(5)َٛض ٔطاَ زاتغ  زٛغٝ و٥ٙس اٌط تٝ

 زٞس.  زٚ زاتغ ضا تا٤س فطاذٛا٣٘ وٙس، تٙاتطا٤ٗ ذُا٢ وأدا٤ّط٢ ضخ ٣ٔ
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وٙٙـس تـٝ ا٤ـٗ ٘ىسـٝ ٟٔـٓ       اؾسفازٜ ٣ٔفطو  ٞا٢ خ٥ف زض ٍٞٙاْ زؼط٤ف زٛاتؼ٣ وٝ اظ آضٌٛٔاٖ :ًكتِ

 ٔػاظ تٝ آٚضزٖ خاضأسط ػاز٢ ٥٘ؿس٥س.   فطو زٛغٝ و٥ٙس وٝ تؼس اظ خاضأسطٞا٢ خ٥ف

  ;int   F(int  a = 0 , int b = 0  , int c)  هثال:

int   T(float   x,  float y = 2.5 , double z);  

تؼـس اظ   c  ٚzخاضأسطٞـا٢ ػـاز٢    قـٛ٘س، ظ٤ـطا   زؾسٛضاذ فٛق تاػص تـطٚظ ذُـا٢ وأدـا٤ّط٢ ٔـ٣    

 ا٘س.  فطو آٔسٜ خاضأسطٞا٢ خ٥ف

 ـ در تؼاريف رٍبِ رٍ کذام خط)ّا( خطا دارد؟8
void f1(int a,int b,int c=4,int d=7,int e=3); //1 

void f2(int a,int b=2,int c=4,int d,int e=7); //2 

void f3(int,int,int=4,int=5);                         //3 

void f4(int,int=2,int,int);                             //4 

 

 ‌ُيافتي‌آدرس‌تاتع‌سزتارگذاري‌شذ‌

زؾر  تاقس. غٟر تٝ ٔٙظٛض اظ آزضؼ ٤ه زاتغ، آزضؼ ا٥ِٚٗ زؾسٛضاِؼُٕ اغطا٣٤ زاتغ ٣ٔ Cزض ظتاٖ 

 ـ آٚضزٖ آزضؼ ٤ه زاتغ واف٣ اؾر ٘اْ زاتغ ضا تسٖٚ ٥ٞچ ا٣٘ تـٝ ٤ـه ٔسغ٥ـط    ٌٛ٘ٝ خاضأسط ٤ا آضٌٛٔ

 ٌط ٘ؿثر ز٥ٞس.  اقاضٜ

 و٥ٙٓ:  تٝ قىُ ظ٤ط ػُٕ ٣ٔ funزؾر آٚضزٖ آزضؼ زاتغ  غٟر تٝ هثال:
void   fun(int  a,  int b);  
void   main( )  
{  
   int   *pr ;  
   pr = fun ;  
}  

قـسٜ اؾـر ضا    تاضٌصاض٢آزضؼ زاتؼ٣ وٝ ؾط ٛا٥ٞسل٥ًٝ ٤ه ٔمساض ٔسفاٚذ اؾر ٚ اٌط تر ++Cزض ظتاٖ 

زٛاتـغ   تـط اؾـاؼ  ٌـط   وٙس ٚ تا٤ؿـس٣ ٘حـٜٛ ٔؼطفـ٣ اقـاضٜ     زٟٙا٣٤ وفا٤ر ٣ٕ٘، ٘اْ آٖ تٝ زؾر آٚض٤س تٝ

 ٕ٘ا٤س. ؾطتاضٌصاض٢ نٛضذ ٥ٌطز. تطا٢ زضن تٟسط تٝ ٔطاَ ظ٤ط زٛغٝ 

 <include  <iostream.h#  هثال:

void  show(int  count);  
void   show(int  count,  char ch);  
void   main( )  
{  

   void (*fp1) (int);             // ٜوٙس.  ٌط تٝ زاتؼ٣ وٝ ٤ه خاضأسط زاضز ضا زضؾر ٣ٔ ٤ه اقاض  

   void (*fp2) (int ,  char);  // ٜوٙس.  ٌط تٝ زاتؼ٣ وٝ زٚ خاضأسط زاضز ضا زضؾر ٣ٔ ٤ه اقاض  

1) 1,2,3,4 

2) 2,3,4 

3) 2,4 

4) 1 
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   fp1 = show ;              // قٛز.  ٣ٔ ض٤رسٝ   fp1 سط زض اقاضٜ تا ٤ه  ٌط  خاضأ  show  آزضؼ قطٚع زاتغ ؾطتاضٌصاض٢  

   fp2 = show;              //  ٣ٔ ٝ قٛز.  ض٤رس  fp2 سط زض اقاضٜ  ٌط  تا زٚ خاضأ  show    آزضؼ قطٚع زاتغ ؾطتاضٌصاض٢ 

   fp1(20) ;                    // قٛز.  زض ذطٚغ٣ چاج ٣ٔ   space   ػسز  20  

   cout<< "\n" ;  

   fp2(10, 'z') ;              // قٛز.  زض ذطٚغ٣ چاج ٣ٔ   z ػسز واضاوسط    10  

   cout<< "\n";  
   }  
void   show(int count)  
{  
    for ( ; count ; count --)  
           cout<< '  '   ;       // وٙس.  زض ذطٚغ٣ چاج ٣ٔ   (Blank)  فًا٢ ذا٣ِ count سط تٝ زؼ  ساز تا ٤ه خاضأ  show   زاتغ 

}  
void  show(int  count,  char  ch)  
 {  
   for ( ;count  ;  count -- )  
              cout<< ch ;    // وٙس.  ضا زض ذطٚغ٣ چاج ٣ٔ   ch واضاوسط    count تا زٚ خاضأسط تٝ زؼساز     show زاتغ    

 }  

 کذام است؟  رٍ رٍبِ  ـ خزٍخي بزًاه9ِ
void f(char); 
void f(int , char); 
main() 
  { 
    void (*fp1) (char)=f;  
    void (*fp2) (int,char)=f;  
    fp1('A'); 
    fp2(5,'B'); 
  } 
void f(char ch){cout<<ch;} 
void f(int a,char ch) 
   { 
     for(int i=0;i<a;cout<<ch,i++); 
   } 

 1لبلت‌

 تاقـس. لاِـة   ٔـ٣  2صًزيـك ٤ا ٕٞاٖ لات٥ّر  Templateٓ ٤ٚػ٣ٌ ٔٛضف٥ؿ ٞا٢ خ٣ّ ٤ى٣ ز٤ٍط اظ غٙثٝ

ػثاضذ ز٤ٍـط تـٝ    زٛا٘س واض وٙس. تٝ ا٢ ٣ٔ تاقس وٝ تا ٞط ٘ٛع زازٜ ٤ا زٛاتغ ٣ٔ ٞا ولاؼا٢ اظ  ٔػٕٛػٝ

                                                                                                                                       
1. Template 

2. Generic 

1 )ABBBB 

2) AAAAAB 

3) ABBBBB 

4 )ERROR 
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ٞـا وـاض    ٚ زٛاتؼ٣ زؼط٤ف وطز وٝ تـا ؾـا٤ط زازٜ   ٞا ولاؼزٛاٖ  ٚ ٔفْٟٛ غ٘ط٤ه ٣ٔ Templateوٕه 

 ٘ثاقس. آٟ٘ا  سٗ ٔػسز ولاؼ ٤ا زاتغ تطا٢وٙٙس ٚ ز٤ٍط ٥٘اظ٢ تٝ ٘ٛق

 1ملاس‌قالة
 

 templateػثاضذ  classغٟر زؼط٤ف ولاؼ لاِة ٤ا ٕٞاٖ ولاؼ غ٘ط٤ه واف٣ اؾر لثُ اظ وّٕٝ 

 تٝ نٛضذ ظ٤ط آٚضزٜ قٛز: 

template   <class  T>   تؼزيف کلاس هفزٍض 
تاقـس   ٤ٛ٘ؽ ٕ٘ـ٣  ٞا٢ زؼط٤ف٣ تط٘أٜٝ تا زٛغٝ تٝ زؼط٤ف تالا ز٤ٍط ولاؼ ٔفطٚو فمٍ ٔحسٚز تٝ ا٘ٛاع زاز

ػثاضذ ز٤ٍط تا  ٞا٢ ز٤ٍط ٔا٘ٙس ػسز نح٥ح، اػكاض٢ ٚ حطف .... ضا ٥٘ع تدص٤طز. تٝ زٛا٘س ٘ٛع زازٜ ٚ حس٣ ٣ٔ

 زٛاٖ ولاؼ ٔفطٚو ضا تا ٞط ٘ٛع زازٜ زِرٛا٣ٞ تىاض تطز.   ضاحس٣ ٣ٔ تٝ Tزغ٥٥ط ٘ٛع زازٜ 

تـٝ   <template <class Tتا٤ؿـس٣ اظ ػثـاضذ    ةؼــط٤ف زٛاتغ ػًٛ ذاضظ ولاؼ لاِغٟر ز :ًكتِ

 ٘اْ ولاؼ ٔفطٚو، لثُ اظ زؼط٤ف زاتغ ػًٛ اؾسفازٜ قٛز.  <T>ٕٞطاٜ 

زؼط٤ف و٥ٙس وٝ ػ٥ّٕاذ زضظ ٚ حصف زض ٤ه آضا٤ٝ ضا تا ٞط ٘ـٛع   S٘اْ  ٤ه ولاؼ غ٘ط٤ه تٝ هثال:

 ا٢ تسٛا٘س ا٘ػاْ زٞس.  زازٜ
template   <class T>  
class  S  
{  
T    Arr [25];  
int  head ;  
public :  
    S( )  {head = 0;}  

  void  Add(T data) ;        // وٙس.  ٤ه زازٜ تٝ آضا٤ٝ ايافٝ ٣ٔ   Add زاتغ    

  T  Delete( ) ;                 // وٙس.  ٤ه زازٜ اظ آضا٤ٝ حصف ٣ٔ   Delete   زاتغ  

} ;  
 
template  <class T>  
void  S<T> :: Add(T data)  
 {  
      if (head == 25)  {cout<< "Array  is  Full! \n";  
                                exit(1) ;  } 

      Arr[head] = data;      // وٙس.   ايافٝ ٣ٔ   Arr   ٝاُْ آضا٤  head زازٜ ٔفطٚو ضا زض ذا٘ٝ     

      head ++;  
}  
template <class T>  
T  S<T> :: Delete( )  
   {  

                                                                                                                                       
1. Template Class 
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       if  (head == 0)  {  
       cout<< "Array   is Empty! \n";  
       exit(1);  
   }  
    head --;  

    return  Arr[head] ;     // Arr  .ٌطزا٘س لطاض زاضز ضا تط٣ٔ اُْ آضا٤ٝ    head ا٢ ضا وٝ زض ذا٘ٝ   زازٜ   

}  

 اظ ولاؼ لاِة حسٕاً ٔكرم قٛز.   Tغ٘ط٤ه لاظْ اؾر ٘ٛع زازٜ  ٢ٞا ولاؼاظ  ءتطا٢ زؼط٤ف اق٥ا :ًكتِ

  <include <iostream.h#  :هثال

#include <stdlib.h> 
void  main( )   {  
S<int> obl;  
S<char> ob2; 
ob1.Add(10);  
ob1.Add(20);  
cout<< "Class  of  integer: " <<ob1.Delete( ) << "and" << ob1.Delete( ) << "\n";  
ob2.Add('A') ;  
ob2.Add('B');  
cout<<"Class of character: "<<ob2.Delete( ) << "and" << ob2.Delete( ) ;  
}  

  :خزٍخي
 

تـط ض٢ٚ وـلاؼ    integer  ٚcharacterتا زٛغٝ تٝ وس تالا ػُٕ زضظ ٚ حـصف تـا زٚ ٘ـٛع زازٜ ٔسفـاٚذ     

 تاقس.   ٞا ٣ٕ٘ ولاؼ ٔػعا تطا٢ ٞط ٤ه اظ ٘ٛع زازٜ ٥ٌطز ٚ ز٤ٍط ٥٘اظ٢ تٝ زؼط٤ف زٚ ا٘ػاْ ٣ٔ Sغ٘ط٤ه 

 ؟ـ خزٍخي بزًاهِ رٍبِ رٍ کذام است10
template <class X> class test{  
   X data; 
   public: 
   test(  ){data++;} 
   setdata(X a){data=a;} 
   void show(  ){for(int i=0;i<=1;cout<<data<<i++);} 
 }; 
main(  ) 
  { 
    test<char> t1;  
    t1.setdata('S'); 
    t1.show(  ); 
    test<int> t2;  
    t2.setdata(9); 
    t2.show(  ); 
  } 

Class of integer: 10 and 20  

Class of character: A and B  

1) S0S19091 

2) S0S1290912 

3) 8408419091 

4) ERROR 
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 1تاتع‌قالة‌

أىاٖ زؼط٤ف زاتغ لاِة )زاتغ غ٘ط٤ه( ٥٘ع ٚغـٛز زاضز.   ++Cػلاٜٚ تط زؼط٤ف ولاؼ لاِة زض ظتاٖ 

ا٢ وـٝ ٞـط ٤ـه اظ     ٌٛ٘ٝ تاقس تٝ ه ٘اْ ٔكسطن ٣ٔا٢ اظ زٛاتغ زحر ٤ زاتغ لاِة ٔسكىُ اظ ٔػٕٛػٝ

زٞٙس، ٕٞچ٥ٙٗ تطذلاف ولاؼ لاِة ٥٘اظ٢ تـٝ ٔكـرم    زٛاتغ ض٢ٚ ٤ه ٘ٛع زازٜ خطزاظـ ا٘ػاْ ٣ٔ

وٙٙسٜ زاتؼ٣ اؾر  ٞا٢ زاتغ زض ٍٞٙاْ فطاذٛا٣٘ زاتغ زؼ٥٥ٗ تاقس ٚ ٘ٛع آضٌٛٔاٖ ٣ٕ٘ Tوطزٖ ٘ٛع زازٜ 

 تاقس:  غ لاِة تٝ قىُ ظ٤ط ٣ٔوٝ تا٤س اغطا قٛز. فطْ و٣ّ زؼط٤ف ٤ه زات

template  <class T > T   ًام تابغ  )ليست پاراهتزّاي تابغ(  
    {  

         

    }  

  هثال:
#include  <iostream.h>  

template  <class T>  T  Max(T  x,  T y)  

   {  

       if (x > y)  

                return   x;  

       else  

                return y;  

   }  

void   main(  )  

   {  

    int  a=10 , b = 20;  

    char   ch1='a' ,  ch2 = 'A';  

    cout<< "Max  of  number = "<<Max(a , b) << "\n";  

    cout<< "Max  of  character ="<<Max(ch1 , ch2);  

}  

  :خزٍخي
 

ٖ   تـط اؾـاؼ  ٤ه زاتغ غ٘ط٤ه تـٛزٜ وـٝ    Maxو٥ٙس وٝ زاتغ  زٛغٝ ٞـا٢ ٚضٚز٢ ذـٛز    ٘ـٛع آضٌٛٔـا

ٝ  Max(a,b)َٛض ٔطاَ زض  ٘ظط ت٥ٍطز. تٝ زض ٤intا  charضا  Tزٞس وٝ ٘ٛع زازٜ  زكر٥م ٣ٔ ز٥ِـُ   تـ

، ٘ـٛع  Tغا٢ ٘ٛع زازٜ  تٝ Maxػسز نح٥ح ٞؿسٙس زض ٘س٥ػٝ زض زاتغ غ٘ط٤ه  a  ٚbا٤ٙىٝ ٔسغ٥طٞا٢ 

 وٙس.  ضا غا٤ٍع٤ٗ ٣ٔ intزازٜ 

                                                                                                                                       
1. Template Function 

Max  of  number = 20  

Max  of  character = a  
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 ٍارد ضًَذ خزٍخي کذام است؟  1 , 2 , 3رٍ اگز اػذاد  رٍبِبزًاهِ در  ـ11
template<class  T> 
T  maximum(T  value1,  T  value2 , T  value3)  
{   T  max = value1;  
if(value2>max)  max=value2; 
if(value3>max)  max=value3;  
return  max; } 
void  main( ) 
{ int   int1,  int2,  int3; 
   cin>>int1>>int2>>int3; 
   cout<<maximum(int1, int2, int3); 
} 

1 )1 2 )3 3 )1 2 3 4 )3 2 1  

 ٍارد ضَد، خزٍخي کذام است؟  8 6 4تزتيب اػذاد  رٍ، اگز اس ٍرٍدي بِ رٍبِبزًاهِ در  ـ12
template <class T>  

T  maximum(T value1, T  value2, T   value3)  

{  T  max=value1;  

if (value2>max)  max=value2;  

                   else   if(value3>max) max=value3;  

 return  max;}  

 main( )  

 {  

 int  int1,int2,int 3;  

 cin>>int1>>int2>>int3;  

 cout<<maximum(int1, int2, int3);  

}  

1 )4 2 )6 3 )8 4)ERROR 

تؼزيف کٌين کِ بتَاًـذ هحتَيـات دٍ هتغيـز ٍرٍدي     swapخَاّين تابؼي صًزيك بِ ًام  هي ـ13

 خا کٌذ. کذام تؼزيف درست است؟  خَد را )اس ّز ًَػي کِ باضٌذ( با يكذيگز خابِ

1 ) 
 

2) 
 

3) 
 

4 ) 

template   <class  X>   void   swap(X    &a,     X  &b) 

{ X   t;     t=a;      a=b;     b=t;} 

template   void    swap(X  a,   X  b)  

{ X   t;     t=a;      a=b;     b=t;} 

generic   void   swap(class X   &a ,   class   X   &b)  

{ X   *t;     *t=a;      a=b;     b=*t;} 

generic   <class  X>   void   swap(&a  ,   &b)  

{ X   t;     t=a;      a=b;     b=t;} 
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( ضا T٘ط٤ه )٘ٛع زازٜ واض ضفسٝ زض زاتغ غٝ ز٥ُِ ا٤ٙىٝ وأدا٤ّط ٘ٛع زازٜ ت زض زٛاتغ لاِة )غ٘ط٤ه( تٝ :ًكتِ

ٞـا زض ٍٞٙـاْ فطاذـٛا٣٘     وٙس تٙاتطا٤ٗ تا٤ؿس٣ حسٕاً ٘ٛع آضٌٛٔاٖ ٞا٢ زاخغ زؼ٥٥ٗ ٣ٔ ٘ٛع آضٌٛٔاٖ تط اؾاؼ

 قٛ٘س.   تاػص تطٚظ ذُا٢ وأدا٤ّط٢ ٣ٔ ا٤ٗ نٛضذزٛاتغ غ٘ط٤ه تا ٞٓ ٤ىؿاٖ تاقٙس زض غ٥ط 

  هثال:

Max(a,ch2) ;      // ذُا٢ وأدا٤ّط٢ 

Max(b,ch1) ;      // ذُا٢ وأدا٤ّط٢    

تٙاتطا٤ٗ تطا٢ غ٥ٌّٛط٢ اظ ذُا٢ وأدا٤ّط٢ تا٤ؿس٣ زاتغ غ٘ط٤ه ضا َٛض٢ زؼط٤ف و٥ٙٓ وٝ تـ٥ف اظ  

 ضا خكس٥ثا٣٘ وٙس.  (T)٤ه ٘ٛع زازٜ 

 <include  <iostream.h#  هثال:

template  <class  T1 , class T2 >  void   show(T1   data1,T2    data2)  

   {  

     cout<< data1<<  "and" << data2<< "\n";  

   }  

void   main ( )  {  

         int  i = 10;  

         char  ch = 'A';  

         float  f = 5.7;  

         char  *str = "C++";  

         show(ch , i);  

         show(str , f);  

         show(i , f);  

 }   

  :خزٍخي

 

 زٛا٘ٙس ت٥ف اظ ٤ه ٘ٛع زازٜ زاقسٝ تاقٙس ٔا٘ٙس ٔطاَ تالا.   زٛاتغ لاِة )غ٘ط٤ه( ٣ٔ ++Cزض ظتاٖ  :تذکز

 1سزثبرگذاري‌عملگزَب‌‌

ؾطتاضٌصاض٢ ٤ه ػٍّٕط قثاٞر ظ٤از٢ تٝ ؾطتاضٌصاض٢ ٤ه زاتغ زاضز تا ا٤ٗ زفاٚذ وٝ ؾطتاضٌصاض٢ 

 2تابغ ػولگزٌصاض٢ ػٍّٕطٞا ٥٘اظ تٝ تاقس. غٟر ؾطتاض ٤ه ػٍّٕط زٟٙا ٔرسم ٤ه ولاؼ ذال ٣ٔ

                                                                                                                                       
1. Operators Overloading 

2. Operator Function 

A and 10  

C++ and 5.7  

10 and 5.7 
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زٛا٘س زاتغ ػًٛ ٤ا زاتغ زٚؾر ولاؾ٣ تاقس وٝ ؾطتاضٌصاض٢ ػٍّٕط تطا٢ آٖ  تاقس. زاتغ ػٍّٕط ٣ٔ ٣ٔ

 ضا ٘ساضز(  thisٌط  ٥ٌطز. )زٛغٝ و٥ٙس زاتغ زٚؾر اقاضٜ ولاؼ ا٘ػاْ ٣ٔ

  قٛز: ٣ٔفطْ و٣ّ ٤ه زاتغ ػٍّٕط ػًٛ تٝ قىُ ظ٤ط زؼط٤ف 

قذار باسگطتي ًام کلاس     ه  :: operator  ُّا(  )ليست آرگَهاى ػولگز سزبارگذاري ضذ  

   {  

    
   } 

ٔمساض تاظٌكس٣ زاتغ ػٍّٕط ٔؼٕٛلاً اظ ٘ٛع ولاؾ٣ اؾر وٝ ػٍّٕط تطا٢ آٖ زؼط٤ف قسٜ اؾـر اِثسـٝ   

غ ػٍّٕط ٥٘ـع تطحؿـة ٘ـٛع ػٍّٕـط     ٞا٢ زات ا٢ ز٤ٍط ٥٘ع تاقس. ٥ِؿر آضٌٛٔاٖ زٛا٘س اظ ا٘ٛاع زازٜ ٣ٔ

 وٙس.  ؾطتاضٌصاض٢ قسٜ زغ٥٥ط ٣ٔ

ٔٛلؼ٥ـر ػٍّٕـط زض غـسَٚ ا٤ِٛٚـر ػٍّٕطٞـا ٚ زؼـساز        تط اؾاؼؾطتاضٌصاض٢ ػٍّٕطٞا تا٤س  :ًكتِ

زٛا٥٘س ػٍّٕط ++ ضا َٛض٢ ؾطتاضٌصاض٢ و٥ٙـس وـٝ زٚ    َٛض ٔطاَ ٣ٕ٘ ٞا٢ آٖ نٛضذ ٥ٌطز. تٝ ػّٕٛ٘س

 ػّٕٛ٘س زاقسٝ تاقس. 

 زٛا٥٘س ؾطتاضٌصاض٢ و٥ٙس.  ضا ٣ٕ٘ ++Cزض ظتاٖ  ::ٚ  ? :،  *.،  .ٍطٞا٢ ػّٕ :ًكتِ

  فطو زاقسٝ تاقس.  زٛا٘س آضٌٛٔاٖ خ٥ف ٣ٕ٘ زاتغ ػٍّٕط :ًكتِ

 )1سزتارگذاري‌عولگزّاي‌دٍتايي‌)تايٌزي‌‌

٤ه خاضأسط زاضز. ا٤ٗ خاضأسط غٟر ؾطتاضٌصاض٢ ػٍّٕطٞا٢ زٚزا٣٤ ٥٘اظ تٝ زاتغ ػٍّٕط٤ؿر وٝ زٟٙا 

وٙس ٚ ق٣ء ؾٕر  تاقس ضا زض٤افر ٣ٔ ٢ ضا وٝ تٝ ػٙٛاٖ ػّٕٛ٘س ؾٕر ضاؾر ػٍّٕط تا٤ٙط٢ ٣ٔاق٣ء

تـٝ آٖ   thisٌـط   َٛض ي٣ٕٙ تٝ ٚؾ٥ّٝ اقـاضٜ  قٛز ٚ تٝ چح ػٍّٕط ٥٘ع تاػص فطاذٛا٣٘ زاتغ ػٍّٕط ٣ٔ

 ٌطزز.  اضؾاَ ٣ٔ

 ٕغ و٥ٙٓ. ضا تا ٞٓ غ زواضز٣ ٔرسهاذ زٚ ٘مُٝ +ذٛا٥ٞٓ تا ؾطتاضٌصاض٢ ػٍّٕط  ٣ٔ هثال:
#include  <iostream.h> 
class   coord {  
      int  x,y ;                        // ٔماز٤ط ٔرسهاذ    

      public :    
      coord( )  { x = 0 ;  y = 0; }               // زاتغ ؾاظ٘سٜ تا ٔماز٤ط ا٥ِٚٝ نفط    

      coord(int i, int j) {x = i ; y = j;}        // زاتغ ؾاظ٘سٜ تا ٔماز٤ط ا٥ِٚٝ زِرٛاٜ     

      void   get_xy(int  &i , int &j) {i = x ; j = y; } 
      coord  operator + (coord ob);  

                                                                                                                                       
1. Binary Operators 
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};  
coord   coord  :: operator + (coord  ob)  
    {  
       coord  temp ;  
        temp.x = x + ob.x ;  
        temp.y = y + ob.y ;  
        return temp ;  
   }  
void   main( )  
{  
    coord  o1(7, 7) , o2 (3 , 3) ,  o3;     // وٙس.  زؼط٤ف ٣ٔ   coord ٥ِٚٝ نفط اظ ولاؼ o3 ضا تا ٔماز٤ط ا   ق٣ء 
    int   x,y ;  
     o3 = o1+o2; 
     o3.get_xy(x,y);  
     cout<<"(o1 + o2)X : "<<x<<" , Y: "<<y<<"\n";  
 }  

  X : 10 , Y : 10 (o1 + o2) :خزٍخي

زؼط٤ف قسٜ ٚ ٔمساض تطٌكـس٣ آٖ ٕٞـاٖ    coordػٙٛاٖ زاتغ ػًٛ ولاؼ  تٝ + operatorزاتغ ػٍّٕط 

ضا تـا   o1  ٚo2ٞا٢  ء٣س قزٛا٘ زطز٥ة ػٍّٕط + ؾطتاضٌصاض٢ قسٜ ٚ ٣ٔ تاقس. تس٤ٗ ٣ٔ coordولاؼ 

قٛ٘س. تـطا٢ ؾـطتاضٌصاض٢    ٞا٢ زٚ ق٣ء تا ٞٓ غٕغ ٣ٔ yٞا ٚ  xاذ . زض ٘س٥ػٝ ٔرسهوٙسٞٓ غٕغ 

 زض ٞط غا٢ وس ٔطاَ لثُ ػٍّٕط ـ لطاض ز٥ٞس.  +غا٢ ػٍّٕط  ػٍّٕط ـ واف٣ اؾر تٝ

 ؟ ًيست، ضاهل کذام  Rationalرٍ، کلاس  رٍبِبزًاهِ ـ در 14
class rational{ 
public:  
  rational(int=0, int=1);  
  rational(const rational&);  
  void operator = (const rational&);  
private: 
int num, den;  };  
void  rational  :: operator = (const rational& r)  
{  num=r.num; den=r.num;   } 
void  main( )  
{    }  

 ود٣   ( ؾاظ٘س2ٜ  ( ػٍّٕط زؾسطؾ٣ 1

 غا٤ٍع٣ٙ٤   ٢ قسٜ( ػٍّٕط ؾطتاضٌصاض4  فطو  خ٥ف  ( ؾاظ٘س3ٜ

زٛا٘س َٛض٢ ا٘ػاْ قٛز وٝ ػّٕٛ٘س ؾٕر ضاؾـر   ؾطتاضٌصاض٢ ػٍّٕطٞا تط ض٢ٚ ٤ه ولاؼ ٣ٔ :ًكتِ

. زلر و٥ٙـس حسٕـاً ٘ـٛع زازٜ تا٤ـس زض ؾـٕر      intَٛض ٔطاَ ٘ٛع  ٤ه ٘ٛع زازٜ تاقس ٘ٝ ٤ه ق٣ء تٝ

 ضاؾر ػٍّٕط تاقس. 
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ػٍّٕط + ٤ه ٔمساض نح٥ح ضا تـا ٤ـه    ا٢ ت٤ٛٙؿ٥ٓ وٝ تٝ وٕه ؾطتاضٌصاض٢ ذٛا٥ٞٓ تط٘أٝ ٣ٔ هثال:

 غٕغ وٙس.  coordق٣ء اظ ولاؼ 
#include <iostream.h>  
class   coord {  
        int  x,y;  
public :  
        coord ( )  {x=0 ; y = 0;}  
        coord (int  i,  int  j)  {x=i ; y = j;}  
        void  get_xy (int &i , int &j)  {i=x;  j=y;} 
        coord  operator + (int i);  
 };  
coord   coord :: operator + (int  i)  
{  
     coord   temp;  
     temp.x = x+i;  
     temp.y =y+i;  
      return temp;  
  }  
void   main( )  {  
coord  o1(7, 7) ,  o2 (3, 3) , o3 ;  
int  x,y ;  

o3 = o1 + 100 ;          // ػسز نح٥ح + ق٣ء    

o3.get_xy(x, y) ;        // ػسز نح٥ح + ق٣ء    

cout<< "(o1 + 100) X : "<<x<< " , Y: " <<y<< "\n";}  

  X : 107 ,  Y : 107 (o1 + 100) :خزٍخي

٥ٌطز، ٘ٛع زازٜ )زض ا٤ـٗ   زض ؾطتاضٌصاض٢ ػٍّٕطٞا٣٤ وٝ ض٢ٚ ٤ه ق٣ء ٚ ٤ه ٘ٛع زازٜ نٛضذ ٣ٔ :تَخِ

( تا٤ؿس٣ زض ؾـٕر ضاؾـر ػٍّٕـط لـطاض ٌطفسـٝ ٚ قـ٣ء ، ؾـٕر چـح ػٍّٕـط          100ٔطاَ ػسز نح٥ح 

٥ٌطز. تطا٢ ضفغ ا٤ٗ ذُـا   ضا ذُا ٣ٔ o3=100+o1ؾطتاضٌصاض٢ قسٜ تاقس. تٙاتطا٤ٗ وأدا٤ّط ػثاضز٣ ٔا٘ٙس 

   ٍّط زٚؾر زض ا٤ٗ فهُ ٔطاغؼٝ قٛز(تا٤ؿس٣ اظ زاتغ ػٍّٕط زٚؾر اؾسفازٜ قٛز. )تٝ تحص زاتغ ػٕ

 زٛاٖ اظ خاضأسط ضفط٘ؽ تٝ ػٙٛاٖ خاضأسط زاتغ ػٍّٕط اؾسفازٜ ٕ٘ٛز.  اضٌصاض٢ ػٍّٕطٞا ٣ٔزض ؾطت :ًكتِ

  coord  coord  :: operator + (coord &ob)  هثال:

 {  
    coord  temp ;  
    temp.x = x + ob.x ;  
    temp.y = y + ob.y;  
    return   temp ;  
}  
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